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Handbuch der Rain Bird Map

Einfihrung

Rain Bird Map besteht aus zwei Anwendungen: Monitor und Designer.

1 Rain BiraViap Monitor wird hauptsachlich zur Bewasserungsuberwachung-und
steuerung uber Ihre Standortkarte verwendet.

1 Rain Bird Map Designer wird hauptséachlich verwendet, um Orte mit
Bewasserungselementen in Steuerebenen zu erstellen und zu andern,
aber nicht zm Zeichnen von geografischen Daten fir Hintergrundebenen.

Dieses Handbuch enthalt eine kurze Beschreibung der Rain Birdvididgonale und der
Vorbereitung von Bewasserungskarten sowie einige Tipps zur Bedienung von Rain Bird
Map-Anwendungen.

Alle Unternenis in der Map Monitefunktion haben gemeinsame Schaltflachen, wie
nachstehend definiert.

‘Map Settings I il < Schaltflache 'Beenden’
Map Settings

Map Name

Map Symbol and Color
Symbol Set |A v‘ Back Color ||
Symbol Scale 10 (02-30

/ Schaltflache 'Speichern'

Map Full Extent

(V] 3, Use my defined full l Set cument extent as fuM/

[ a H Bl Ié— Schaltflache

‘Speichern und eenden'
(Bevorzugte Methode)

{1 Schaltflache 'Beenden Schlie3t das Untermenii, ohne die letzten Anderungen
Zu speichern.

1 Schaltflache 'Speichern: Speichert die aktuellsten Anderungam Men( und
aktualisiert die Kartenansicht auf dem Bildschirm.

{1 Schaltflache 'Speichern und BeendenSpeichert die aktuellsten Anderungen,
beendet das Untermeni und aktualisiert die Karte. Rain Bird empfiehlt, diese Auswahl
zu verwenden, um sicherzusteh, dass lhre Anderungen fir eine zukinftige
Verwendung korrekt gespeichert werden.
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Anforderungen

Bevor Sie eine Karte importieren oder eine neue Karte erstellen, missen Sie zuerst die
GolfbahnrDatenbank im FrorOffice der Rain Birdentralsteuerung einchten. Sie werden
Folgendes erstellen missen:

1 Bewasserungsstationen mit definierten Bereichsbuchstaben; Sie missen auch

sicherstellen, dass die Stationsadressen Geh&ausen und/oder Feldreglern zugeordnet sind.

1 Bewasserungsprogramme und Zeitplane mit Kartéenenzen.
o HINWEIS: Bei Verwendung einer Karte missen Sie festlegen, mit welcher
Kartennummer das Programm verknUpft ist; sonst wird das Programm nicht
aus den Kartenansichten sichtbar sein.
91 Durchflussverzweigungen und FZonen bei Verwendungdes Man ager ™ ( nur
sind erforderlich), wenn Sie mit Durchflussebenen auf der Karte arbeiten méchten.

HintergrundebenerDateien sind erforderlich, um Rain Bird Map auszufuhren. Diese Dateien
sollen erstellt oder importiert werden, nachdem das Fr@fticeSeup der Golfbahn
abgeschlossen ist.

1 Wenn Hintergrundebeneibateien lhres Bewéasserungsstandortes in einer friheren
Version der Rain Bird Mapinwendung vorhanden sind, wird Rain Bird Map Sie fragen,
ob Sie sie fur die Nutzung mit der neuen Anwendung impati mochten.

1 Wenn Sie keine Hintergrundeben&ateien haben, werden Sie solche Dateien lhres
Bewasserungsstandortes von einem Vermessungsamt erhalten kbnnen. Sie kdnnen
Bilddateien Ihres Standortes fur die Hintergrundebene auch selbst erstellen. Falls Sie
Unterstitzung brauchen, wenden Sie sich bitte an Ihren Rain Bird Handler oder den
Rain Bird GSP Service.

1 ShapeDateien (SHP) und/oder Satellitdruftbilddateien mit den Formaten PNG, JPG,
BMP, TIF kénnen auch in der Rain Bird Magendung als Hintergndebenen
verwendet werden. Fir jede Hintergrundbilddatei gibt es eine Wéild als Option
(diese verknupft das Bild mit der/X-Koordinaten und stellt eine Skala flr
Messinstrumente in der Kartenanwendung zur Verfiigung).

Karte mit Bewasserungsansichten

Rain Bird Map fuhrt vier (4) dynamische Bewasserungsansichtsmethoden fur die Karte ein:

1 Programmansicht Zeigt die native Standortkarte sowie den Programmbaum an

1 BereichsansichtZeigt die Lochund Bereichsmarkierungen sowie den Bereichsbaum an

1 Durchfussansicht Zeigt die PumpenVerzweigungsund Durchflussbereichsmarkierungen

sowie den Durchflussbaum an

1 Satellitenansicht Zeigt die Satellitenmarkierungen und den Satellitenbaum an
Stationen und Rotoren werden aus den Ansichten ausgeblendet, weradlie verkleinert
wird, damit jede dieser Ansichten zu einer besseren Ubersichtlichkeit der Karte beitragt. Beim
VergroRern der Station®der RotorZoomstufen werden die Stationen und Rotoren auf dem
Bildschirm automatisch eingeblendet, solange diesenieh in den Einstellungsmenus der

Bewasserungssteuerebene oder der Hintergrundebene aktiviert sind.
3
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Von diesen Baumansichten aus konnen die Benutzer die Bewasserung verwalten, einzelne
Stationen oder Gruppen von Stationen betreiben, Programme ausfihrenevsgtellen und die
Eigenschaften bearbeiten, die sich auf einen Teil des RawBBuw@sserungssystems beziehen.
Das BaumansicHtenster kann ebenfalls ausgeblendet werden, indem die Schaltflache 'Baum
ausblenden' in der Auswahl 'Ansicht als' gedriicktiwider durch Auswahlen von 'Baum
einblenden' in der Auswahl 'Ansicht als' angezeigt wird.

HINWEIS: Benutzer kénnen auswéhlen, welche Hintergrundebenen in einer bestimmten
Baumansicht tGber die Auswahl 'Ansicht als' im Dialogfenster 'Hintergrundeklenstelungen’
eingeschlossen bzw. ausgeschlossen werden.

3 Rain Bird Map Monitor

[ File m Map @ View 04:57:03 PM ¢

T & Program --- *
Bl » & & Area
& Flow
=] w SAR Instructions )
™4 1. Deep Water Gn B Satelite
fo "ﬂ 2. Greens :
----- "ﬂ 3. Nursery Green 0O HideTree
) 3 4. Putter §3  View Settings
L™ B Pitter Sumninds n

Die Rain Bird Mapinwendung umfasst zwei Arten von Ebenen: Hintergrundebenen und
Bewasserungssteuerebenen. Hintergrundebenen bieten die Kulisse der Bewasserungskarte.
Auf den Bewasserungssierebenen (oder einfach Steuerebenen) kbénnen Sie die
Bewasserungselemente auswahlen, die Sie auf der Karte sehen mdchten, z.B. Bereiche,
Stationen oder Satelliten. Auf den Steuerebenen konnen Sie auch anzeigen, wie die
Bewasserungselemente miteinandenkelpft sind; zum Beispiel, welche Stationen den
Greens, Fairways usw. zugeordnet sind.

Hintergrundebenen

ShapeDateien (SHP) sowie vier weitere gangige Bildformate (PNG, JPG, BMP, TIF) kbnnen
in Rain Bird Map als Hintergrundebenen verwendet werden. B8®Rain Bird Map aktivieren,
benotigen Sie Hintergrundebendbdateien lhres Bewédsserungsstandortes, entweder von
Vermessungsamtern oder aus eigener Erstellung. Sie kbnnen Ihren Rain Bird Handler oder
den Rain Bird GSP eventuell um Unterstlitzung ersuchen

1 PNG, JPG BMR und TIFBilddateien haben die entsprechenden WeHde
Erweiterungen PGW, JGW, BPW und TFW. Wenn eine gultige-Milerttenselben
Dateinamen wie die Hintergrundbilddatei hat, befindet sie sich im selben Dateiordner.
Die X/Y-Koordinaen in der WorldFile werden als Koordinaten fur die Kartenanwendung
verwendet. Wenn keine Worl&ile Koordinaten verfligbar sind, werden dig'¥%
Koordinaten der Hintergrundebene keine Weltkoordinaten sein, und die Skalenreferenz
fur Messinstrumente kann ider Kartenanwendung fehlerhaft sein.
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Wo erhalt man Hintergrunddateien?

T

Wenn Sie eine Karte haben, die in einer friheren Version der Rain Bird Kartierungs
Software (Version 7 oder élter) auf dem Computer verwendet wurde, wird die Kartierungs
Software der ¥rsion 8 Sie fragen, ob Sie diese Karte zur weiteren Verwendung in die neue
Software importieren mochten. Sie konnen lhre Kartendateien der Version 7 importieren
und diese Dateien fir Ihren Hintergrund verwenden.

Bilddateien, die ein Satellitefiuftbild der Anlage anzeigen, kbnnen auch als
Hintergrundebene verwendet werden. Bilddateien kdnnen von einem Vermessungsamt
erworben werden und werden mit einer Worlkelle bereitgestellt. Die Worl#ile enthalt
GPS&Daten fur die Bilddatei, so dass die Kartenebeeargferenziert werden kann. Mit der
World-File wird lhre Karte-Xr-Koordinaten enthalten. Die Erweiterung der WeHde kann
PGW, JGW, BPW oder TFW sein, die den Dateiformaten PNG, JPG, BMP oder TIF entsprechen.
Die der Ebene zugeordnete Woifiile solle sich im selben Dateiordner befinden wie lhre
Bilddatei.

Sie kénnen Bilddateien Ihres Standortes fur die Verwendung als Hintergrundebene auch
selbst erstellen. So kdnnen Sie z.B. Ihre Standortkarte mit einer Anwendung wie Windows
Paint zeichnen und diese einem der vorherigen Dateitypen speichern.

Ebenenstile in Shag@ateien

T

ShapeDateien (.SHP) werden am haufigsten als Hintergrundebenen verwendet.

Diese kbnnen aus mehreren Ebenen bestehen, die verschiedene Bereiche des Standortes
umreifl3en oder fuller{z.B. Greens, Bunker, Fairways, Wasseranlagen, Drahtfihrungen,
Uberspannungsgerate usw.). Diese Ebenen kénnen transparent oder sichtbar gemacht
werden, um den Kundenanforderungen zu entsprechen. Sobald diese in die Rain Bird Map
Software importiert wurdenmissen Sie die aktiven Ebenen auswahlen, mit denen Sie
arbeiten mochten, sowie die Ebene, auf der Sie arbeiten méchten.

Punktekarten (Scorecards) als Hintergrundbilder

T

PunktekarterShapeDateien wurden in friheren Rain Bird Kartierw®ysftwareversione
als Alternative zu Hintergrundebenen verwendet. Diese werden mit Standorten verwendet,
die keine Hintergrundkarteidateien wie Shap®ateien oder Satellitefl_uftbilder hatten.
Wenn Sie diese Punktekartétintergrundebenen verwenden und diese weiterh@mwenden
mochten, kann die in Version 8 verwendete Rain Bird KartierGadisvare diese
Punktekarten importieren und handhaben, genauso wie wir jede vorherige Karte
importieren kdnnen.

Wenn Sie eine Punktekarte als Hintergrundebene Uber ein Satetitien Luftbild verwenden
mochten, kénnen Sie im folgenden Ordner auf Inrem PC eine Reihe von Standard
PunktekartenBildern finden: "GRainBirdMap\ Scorecards"”. Fur eine 4&chGolfbahn
kénnen Sie entweder Scorecard_18Holes 6x3.jpg oder Scorecard 18Holgx) 9x2.
verwenden.
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f Sie konnen auch Ihr eigenes PunktekasBilul erstellen. Offnen Sie zum Beispiel ein
StandardPunktekartenBild mit der Windows PairAnwendung. Hier kdnnen Sie einen Teil
eines Bildes kopieren, einfligen, ausschneiden oder drehen, um dendéniingen des
Standortes zu entsprechen. Speichern Sie das Bild alBafeéGmit einem neuen
Dateinamen ab. Im Ordner "RainBirdMap\ ScorecarddrawParts" finden Sie mehrere
Bilder, die Sie zum Erstellen einer benutzerdefinierten Punktekarte verwekiitaren.

Bitte beachten Sie, dass jedes einzelne Golflochbild nur ein Teil des gesamten Punktekarten
Bildes ist; um die gesamte Punktekarte der Golfbahn zu erstellen, missen alle Locher
dargestellt werden. Hinweis: Golflochbilder kénnen nicht direkt Ihietdryrundebenenliste
hinzugefligt werden, um eine Hintergrundebene zu erstellen.

Importieren von Hintergrundebenddateien in Rain Bird Map:

Alle fur die Hintergrundebenen verwendeten Bilddateien (SHP, PNG, JPG, BMP, TIF) werden
nach dem Import von Ihrdfartierungsanwendung im Verzeichnis "RainBiap\ site.xxxMap1"

auf dem Computer gespeichert. Bilddateien, die auf externen Datentragern oder in einem
anderen Verzeichnis auf Inrem Computer gespeichert sind, kbnnen importiert und am
Speicherort der Kartetateien hinterlegt werden, indem sie Uber das Dienstprogramm fur
HintergrundebenerEinstellungen hinzugefigt werden. Wenn S @n Menileisteneintrag

'‘Map' klicken und dann dielintergrundebenenEinstellungerauswahlen, wird der Bildschirm

fur diese Eistellungen aufgerufen.

Rain Bird Map Monitq_

[ File )ﬁ] Map  [E&]view  11:17:50 AM & Tor
M 4= Map Previous Extent
O Map Full Extent

= m SAR iﬂ'o“_ Map Settings
e

m {ﬁ Background Layer Settings <€
& Control Layer Settings

A Measure Tools
Q Map Tips

Auf dem Bildschirm der Hintergrundeben&mstellungen von Rain Bird Map kdonnen Sie
HintergrundebenerDateien hinzufigen oder entfernen, um die Hintergrundkarte ftir Ihren
Bewdasserungsstandort zu erstellen. Klicken Sie zum Be@mgidas Pluszeichen (+), um eine
Bilddatei zu suchen und auszuwéhlen, die Sie an einem beliebigen verfiigbaren Speicherort
hinzufligen.
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Background Layer Settings @
Background Layer Settings s
Map Name: SAR instructions

Layer List
B
q
n
]
ENQE P [
.8 | & |
| Select a layer file and add it to the list |

Hinzugefligte Ebenen werden in der Ebenenliste angezeigt. Ausgewahlte Ebenen mit einem
Hakchenld) werden auf lhrer Kige angezeigt, und jene ohne Hakchen werden nicht angezeigt.

1 Wenn eine Shap®atetHintergrundebene Teil einer Bewasserungsansicht sein soll,
wahlen Sie im DropdowMen 'Ansicht als' einen Ansichtsnamen aus. Durch Auswahl
von 'Kulisse' wird diese Hintergrdebene in allen Bewasserungsansichten angezeigt.
WennSie eine andere Auswahl (FlacKatellit WWasserverbrStation odeiRegne)
treffen, wird diese Ebene nur sichtbar, wenn die gewahlte Ansicht ausgewahlt wird.

Background Layer Settings 2

Map Name: SAR instructions

Layer List GREEN shp
VEEE View
[7] SAND.shp | ry ‘ sl

— Zoom Level

[ Satellite

' + ‘ Fil How

L Station =

Rotor _ il

1 Wenn eine Shap®ateiHintergrunddoene bei groReren Zoomstufen in vollem Umfang
sichtbar sein soll, kbnnen Sie die gewtinschte Zoomstufe flir diese Ebene mit der Option
'Zoomstufe' in der Dropdow4iste festlegen. Wenn Sie zum Beispiel eine Sibagiei
mit Durchflussverzweigungen haben, ugig 'Stationsstufe’ fir deren Anzeige
auswahlen, wird die Ebene auf der Karte nur dann geftllt, wenn Sie mit der Zoomstufe
in die Station oder deRegneihineinzoomen. Beim Anzeigen delatz, Bahr oder
FlacheZoomstufen wird die Shag@atei mit Durchflgsverzweigungen ausgeblendet.
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Map Name: SAR instructions
Layer List

EGRENs |
SAND shp

»

1 Wenn Shapdateien als Hintergrundebenen verwendet werden, kbnnen Sie schone
Hintergrundebenen erstellen, indem Sie Farben fur Fillung und Kontur sowie

Konturenarten fir Formen auswahlen. Sie konnen auch eine Hintergbemge
transparent machen.

Map Name: SAR instructions

Layer List GREEN shp
EGREENs | s
I Ve as
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Bewasserungssteuerebenen

Diese Ebenen wurden in der friheren Version von Rain Bird Map als Systemebenen bezeichnet.
Wenn Sie auf den Menlileisteneintrag 'Karte' klicken und danisthaerebenerEinstellungen
auswahlen, wird dr Bildschirm fur diese Einstellungen aufgerufen. Die Bewasserungssteuerebenen
bestehen aus zwei Ebenengruppen: Punktebenen und Verbindungsebenen.

In den Einstellungen der Bewasserungssteuerebenen kénnen Sie lhre Steuerebenen anpassen,
indem Sie die Ebeméransparenz, Grol3e, Farbe und den Linientyp fir Symbole, Texte und

Linien einstellen. Dartiber hinaus kdnnen Sie die Skala fir jeden Typ der Punktebenenmarkierung
der Bewasserungssteuerelemente auf désp andern.

] Rain Bird Map Monitor [
i a] Map EView 01:51:46 PM &8 Tomorrow & 0(gpm)

| 4= Map Previous Extent
8 Map Full Extent

Map Settings
Background Layer Settings

o
S
%% Control Layer Settings
A
@

Measure Tools

Die Bewéasserungssteuerebenen bestehes awei Ebenengruppen: Punktebenen
und Verbindungsebenen.

Map Tips

Irrigation Control Layer Settings @

Map Name: SAR instructions

Layer List | — Punktebenen

H0|e /
Area /
Pump

Branch

FloZone |__— Verbindungebenen

Satellite

Station i
Rotor

Link: Hole - Area

Link: Area - Station

Link: Station - Rotor <
Link: Pump - FloZone

Link: FloZone - Station
Link: Satelite - Station [ a I [ Bl I
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Punktebenen

Uber eine PunkBewasserungssteuerebene kénnen Sie das Aussehen der Elemente auf der
Karte steuern, zum Beispiel Stationen oder Satelliten. Wenn das Element ausgewahlt wird,
um auf der Karte angezeigt zu werden, kbnnen Sie die Bewasserungssteuersymbole mit der
Maus bedienen, um die Bewasserung auf Inrem Standort von der Karte aus zu Uberwachen,
zu bearbeiten und zu steuern.

Irrigation Control Layer Settings @

T

Map Name: Washington Golf and Country Club

Layer List Station
Haole :
rem Fort Size 10
Pum

{ Eranch TextColor | | lI
FloZone
Satelite Transparert Color [
Rotor
Show lcon
Link: Hole - Area
Link:: Area - Station lcon Scale 1.0
Link: Station - Rotor
Link: Pump - FloZone
Link: FloZone - Station
Link: Satelite - Station

L& || &e |

Verbindungsebenen

Eine Verbindung stellt die Behieng zwischen zwei Bewasserungselementen auf der Karte dar.
So kénnen Sie zum Beispiel eine Linie verwenden, um ein Stationssymbol mit dem Bereichssymbol
zu verbinden, zu dem die Station gehort.

i Irrigation Control Layer Settings

Map Name: SAR instructions

Layer List Link: Area - Station

Hole ; 1

P Line Width 1

Pum

Bran%h Line Color [i]
FloZone

Satellite Transparent Color []
Station

Rotor

Link: Hole - Area

Line Type
Link: Station - Rotor - -
Link: Pump - FloZone [

Link: FloZone - Station E

Link: Satellite - Station
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Die Bewasserungssteuerebenen werden nicht immer angeZ@igtEbenen erscheinen
automatisch, wenn Sie mit héheren Zoomstufen in die Karte hineinzoomen. Ebenso werden
die Ebenen schrittweise verschwinden, wenn Sie aus der Karte herauszoomen. Diese Funktion
zeigt nur wenige Symboldetails auf der Karte an, waarh&auszoomen, und ermdglicht

Ihnen mehr Details, wenn Sie in einen wichtigen Bereich auf der Karte hineinzoomen.

Karteneinstellungen

Mit den Karteneinstellungen kénnen Sie die Bewasserungssteuersymbole auswahlen und
verwalten, die Sie auf der Karte aigen moéchten. Mit den Karteneinstellungen kénnen

Sie auch die folgenden Elemente festlegen: Hintergrundfarbe lhrer Karte, Standard
benutzerdefinierte GroRe (Standa#bomstufe fur die Karte) und globale Symbolgrolie
(Symbolskala fur alle Kartenelente). Der Bildschirm fur die Karteneinstellungen kann
aufgerufen werden, wenn Sie auf den Mentleisteneintrag 'Karte' klicken und dann
Karteneinstellungerauswéahlen.

(&) Rain Bird Map Monito_
i w Map EView 03:45:57 PM &8 Tomorrow
Map Previous Extent ]
Map Full Extent

Map Settings
Background Layer Settings
Control Layer Settings

Measure Tools

Map Tips

Bewasserungssteuersymbole

Symbole werden verwendet, um Bewadsserungssteuerelemente alfaiee darzustellen.
Nachstehend einige Ublichen Symbole fiir Bewésserungssteuerelemente.

2L ¢ am 8 o=

Hole Area Station Rotor  Satellite Pump Branch  FlowZone

Symbol fur einen Bereich, der von einem Bewasserungsprogramm gesteuert wi
Symbol fir eine Station, die von einem Bewasserungsprogramm gesteuert wird

Symbolfur eine unterbrochene Station, langsam blinkend/blitzend

Symbol fiir eine Einweichstation, langsam blinkend/blitzend

Symbol fur eine laufende Station, die sich dreht; dies ist eindd@l&i und kann
auch benutzerdefiniert werden

ol VRO R
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Im Rain Bird Mahieferumfang sind vier Standardsymbolstile enthalten. Das Andern zwischen
den Stilen kann durch Auswahl des Symbolstils A, B, C oder D auf dem Bildschirm der
Karteneinstellungen erfolgen. Die Vorschau der Symbolstile auf der Karte katmAiswahl

des Symbolsatzes und Driicken der Schaltflache 'Speichern’ erfolgen. Sobald der bevorzugte
Satz ausgewahlt ist, wahlen Sie 'Speichern und Beenden', um Ihre Auswahl zu implementieren.

Rain Bird Map bietet ebenfalls die Mdglichkeit, die SymboldiiBewasserungssteuerelemente
auf der Karte Giber benutzerdefinierte PN&ler GIFDateien anzupassen. Bitte wenden Sie sich
an lhre Rain Bird Handler oder den Rain Bird GSP,

um weitere Informationen dartiber zu erhalten, wie Sie benutzerdefinierte Syardrstellen

und verwenden kénnen.

o sting: I =

Map Settings W

Map Name [IEGT0 Nl

Map Symbaol and Calor

Symbol Set Back Color ||

Symbol Scale 0.7 (02-30)

Map Full Extent

[ & Use my defined ful [ Set cument extent as full ]

.8 || &

Hinweis Das Platzieren oder Verschieben der geografischen Positionen der Steuersymbole auf
der Karte kann Uber Rain Bird Map Designer durchgefuhrt werden. Dieser Modus kann durch
Klicken auf das Dateimeni und Auswahken 'Kartendesign' aufgerufen werden.

12
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AusfiihrunggBearbeitungsmodus des Programms

In der Map MonitorAnwendung kann die Programmbaumansicht entweder im
‘Ausfihrungsmodus’ zum Bedienen und Bearbeiten vorhandener Programme oder im
'‘Bearbeitungsmodus’ zuearbeiten oder Erstellen neuer Programme verwendet werden.

Im 'Bearbeitungsmodus' kbnnen Benutzer entweder ein Standardprogramm oder ein Quick
Irr-Programm direkt im Kartenfenster erstellen. Benutzer kdnnen zwischen den beiden Modi
wechseln, indem siauf die Modussymbole klicken, die oben im Programmbaumfenster
angezeigt werden.

@ Rain Bird Map Maonitor
CIFile Wimap  []view

] «[#

=y | Mintage Demo - Green BK

----- 4 1. GREENS-Front Nine

----- 4 2. GREENS-Back Nine

..... 4 3. TEES-Front Nine

----- Y 4. TEES-Back nine

----- 4 5. GRNBACKUP-Frort Nine
..... " 6. GRNBACKUPS-Back Nin
----- 4 7. FAIRWAYS-Frort Nine
----- 4 8 FAIRWAYS-Back Nine
----- 4 9. ROUGHS-Frort Mine

----- 4 10. ROUGHS-Back Nine
----- .‘_"‘j 11. Landscape Front Mine
----- .‘_"‘j 1Z2. Landscape Back Mine

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf ein Programm in der Programmbaumansicht klicken,
wird das Menl mit den verfigbaren Aktionen entweder im Ausfuhruoder Bearbeitugsmodus
angezeigt. Beispiele fir verfigbare Programmaktionen in den Ausfuhrunds
Bearbeitungsmodi sind nachfolgend dargestellt.

SteuermeniAnsicht im Ausfihrungsmodus SteuermentAnsicht im Bearbeitungsmodus

AR
1S4 ctio

B+

=-R¥] SAR Instructions

I >

cltions

Dle#

=] E?] SAR Instructions

| »

SR CA 1. Deep Water Green [l EE A 1. Deeo Water Gree
g ; k g; Map 1 Program 1 C.—b\ ;G ﬁ; Map 1 Program 1
(B} 2.Green (%) 2. Green
- 9 3. Green #3 Properties g 3. Green #3 Properties
-5y 4 Green #4 hedule P - ~U5p 4. Green #4 =] Schedule Properti
(B} 5. Green #5 Schedule Properties B} 5.Green #5 =) Schedule Properties
(B 6. Green #6 @ Status (2 6. Green #6 @ Addanew schedule
(B} 7. Green #7 (3 7. Green #7
(_-78 8. Green #8 ® o (%) 8. Green#8 IE] Copy
? 9. Green #9 ® Stop C@\ ?oGéeen #310 [3  Paste
-5 10. Green #10 Ad -L58 10. Green
B 11, Green #11 6 Adance B 11.Green#11 | @ Delete
B 12.Green#12 | @ Pause B 12Geen 12 | @ i on ap
(B 13.Green #13 | @ Resume -3 13. Green #13
-[B) 14. Green #14 -[Z) 14.Green#14 | C' Refresh
..[B) 15. Green #15 @ Find on Map ? 15. Green #15 ‘
(%) 16.Green #16 C'  Refresh -5 16. Green #16
R 17.Green #17 'S A 17.Green#17  |_
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Ausfiihrungsmodus

Der Hintergrund deProgrammbaumansicht wird weif3, wenn die Karte im Ausfihrungsmodus
ist. Benutzer haben die Moglichkeit, Anpassungen an Programmeigenschaften anzuzeigen und
durchzufihren, sowie Programme oder Zeitplane zu starten, zu stoppen, zu unterbrechen oder
fortzusdzen.

Im Unterment 'Eigenschaften' kbnnen Sie Anpassungen an Programmestartzeiten sowie
an Systemvorran@ptionen wie Systemvorrang AUS, Sequenziell oder Zykids
Einweichvorrang vornehmen. Anderungen werden sofort in der Datenbank gespeichert,
soball 'Speichern’ oder 'Speichern und Beenden' im Untermen( 'Stationseigenschaften'
ausgewahlt wird.

E}EU SAR Instructions -
B8 A 1. Deep Water Gree @
-2 2. Greens Map 1 Program 1
(-4 3. Nursery Green

- 4 Putter Properties

\g 2 Eﬁ: f::r;:nds =) Schedule Properties
g 7. Green Sumounds @ Status

- F 8. roaches

‘j 9. '?’223 ® st

.f'ﬂ 10. Fairways @ Stop

l‘ﬁ 11. Roughs @ Aifancs

- 12. Fescue (All Holes)

- 13 Peter Hay Greens| @  Pause

- 14, Peter Hay Rough ® Resume

- 15. Polo Tee

- 16. Polo Field Rough | @ Find on Map

-2 17.Chipping Green | ' Refresh

-4 18. Chip Gm Sumoun T

Py g NN [ voreries B G 5o oo B

Bewrmm e i

Name Deep Water Green Name Deep Water Green Name Deep Water Green
Seftings | Start Times | System Ovenides [ Settings | Start Times | System Overides | | Settings [ Start Times | System Overides
StatDays MTWTFSS & Start Times
[7] Forced Progression
[ Auto WaterBudget% 100 1 900PM 4 [] System OFF Override
EET Temporary Adjust % 2 100AM 51 || System Waterbudget Override
Temporary Days 3 6 [7] Cycle and Soak Override
Priority 1 © Optimized ©) Sequential ’
- - - - Stop Time
Rain Can @1 ©2 ©3 ©4 ‘ ‘ O Vertical © Horizontal |
| (
| |
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Aktiver Programmstatus

In der Map MonitorAnwendung kann ein aktives Programm oder ein Zeitplan laufen,
unterbrochen oder im Wartezustand selder aktive Status wird durch verschiedene Farben
visuell dargestelltAqua/Hellblau- Lauft oder Aktiv; GelbWarten (fir Ressourcen, die im
FloManager verfiigbar werden); KorallenrotynterbrochenNachstehend ein Beispiel dafir,
welche visuellen Anzgeelemente Sie bei einem aktiven Programm '3. FHE& Nine' und
den zugehdrigen Zeitplanen sehen kénnen.

5'“3 3. TEES-Front Mine 5
) 1. Tee Nn.1< Lauft
-2 2 Tee No.2

[543 Tee No.3
{5 4. Tee No 4
-[20 6. Tee No 6
-2 7 Tee No.7
[ 8.Tee No.8 % Warten

-2 9 Tee No.9
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Bearbeitungsmodus

Wenn die Programmbaumansicht im '‘Bearbeitungsmodus' ist, wird der Hintergrund in einer
hellgrinen Farbe dargestelltainit wird visuell angezeigt, dass die Programme uber diesen
Bildschirm bearbeitet werden kdnnen. Im 'Bearbeitungsmodus' kdnnen Benutzer Programme
oder Zeitplane erstellen, kopieren odéschen ahnlich wie die Vorgénge, die Uber das Men
'Front-OfficeProgrammadetails’ ausgefihrt werden.

Benutzer haben die Méglichkeit, ein neues Programm zu erstellen und direkt aus der Karte
zu planen, wenn die Programmbaumansicht sich im Bearbeitungsmodus befindet. Bevor ein
Programm erstellt wird, stellen Sie bitte sezhdass die FrorDffice-Bildschirme flDetail
Programm Detail Station QuickIRR unBlatzMonitor geschlossen sind. Um ein neues
Programm zu erstellen, wahlen Sie den Namen der Golfbahn aus, der das Programm
zugeordnet werden soll, und driicken Sie iiehte Maustaste, um das Aktionsmen

aufzurufen. Als nachstes klicken Sie auf den Programmtyp, den Sie erstellen mdchten: QuickIRR

oder ein Standardprogramm. Nach Auswahl von QuickIRR erscheint das Qieki&kRnd
erlaubt dem Benutzer, das Programm scerstellen, wie es im FrorDffice der Fall ist.

Training 1
[ « [
SNEA Trainizc
- 1l \
Map 1
{_?‘é 1. ap
[ 2. Program Properties
= 4 @ Add a QuickIRR. pregram
- . @ Add a standard
prograrn
B 6.
-2 7 _: Copy
- 8|2 Paste
[__?ié 10 @ Delete
-3 11
= c Refresh

Das Erstellen eines Standardprogramms beinhaltet ein paar einfache Schritte. Nach Auswahl
des Standardprogramms wird der Benutzer aufgefordert, einen Programmnamen einzugeben
und dann das Fenster zu speéen und zu schlieen. Ein neues Programm erscheint in der
Programmbaumansicht.
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[} «#
-8 Training 1
i 1. Deep Water Green
™ 2 Greens
Lo ™ 4, Faipway Test
i 4 7. Green Sumounds
™ 9 Tees
:ﬂ 10. Fairways
-4 11. Roughs
L a —=

Map 1 Program 12

Properti
Program Name  Manual Example| roperties

Schedule Properties
Program Mumber 12

Add a new schedule

Copy
Paste

Delete

Find on Map
Refresh

NeEIO® I

Wahlen Sie anschlielRend das neue Programm aus und driicken Sie die rechte Maustaste,
um das Aktionsmenti zu 6ffnen; wahlen Sie darin 'Einen neuen Zeitplan fgentgus.

Nach dieser Auswahl wird der Benutzer aufgefordert, einen Programmnamen einzugeben
und dann das Fenster zu speichern und zu schlieen. Ein neuer Zeitplan wird in der
Programmbaumansicht angezeigt; es wird empfohlen, diesen neuen Zeitplan d@idanw

indem Sie mit der linken Maustaste auf den Zeitplan klicken, damit das rote Kontrollkastchen
neben dem neu erstellten Zeitplan angezeigt wird.

D«
E];’J Training 1
----- *4 1. Deep Water Green
----- *4 2. Greens
----- ‘fﬁ 4, Faiyway Test
Schedule Name Greens? [ | | i # 7.Green Surounds
Schedule Number (1 | | | i * 9 Tees
----- 4 10. Fairways
Eﬂ---‘fﬁ 11. Roughs
“ =4 12. Manual Example
o k :

e B

Mit dem neuen Zeitplan wéahlen Sie die Stationen aus, die Sie dem Zeitplan aus der Karte
hinzufiigen mdchten, indem Sie die STR(Gte gedrickt halten und mit der linken Maustaste
auf die gewiinschten Stationen in der Reihenfolge klicken, in der sie in dem zu erstellenden
Zeitplan erscheinen sollen. Nach der Auswahl wird neben den Stationented ro
Kontrollk&stchen angezeigt. Nachdem alle Stationen ausgewabhlt sind, klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf eine der ausgewahlten Stationen und wahlen Sie 'Dem Zeitplan
hinzufligen'. Beachten Sie, dass das Menl auch anzeigt, welchen Zeitplan $ie in de
Programmbaumansicht Uberprift haben, dem die Stationen hinzugeflgt werden.
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Schedue Propertes I [®

L

Name Greens 2

Settings | Start Times | Steps
‘ Sequence Course  Station Run Time
1 2G1
1 2G2
1 2P3
1 2G4
1 2P1
1 2P2

»

o o ew[N

|

** Program View . Edit Mode **
Stations on Map --> Schedule

Link Instruction Station Sequence

(@] (=) Le )= ]le]
Add to Schedule 'Map 1 Schedule12-1*
Clear Selected lk

Station 2G1, 2G2, 2P3, 2G4, 2P1 ...

2P20

Mit den angezeigten Zeitplaneigenschaften und der Auswahl der Registerkarte 'Schritte’' kann
der Benutzer die Stationen und deren Betriebsreihenfolge sehen. HINWEIS: Wdrautieit

leer ist (wie im obigen Beispiel), bedeutet dies, dass die Stationen tber die Standard
Stationslaufzeit betrieben werden, wie fur jede Station im FOffice festgelegt wurde.

Zusatzliche Informationen zum Bearbeitungsmodus:
1. In der Map DagnerAnsicht funktioniert die Programmbaumansicht nur im
Bearbeitungsmodus.

2. Die Software unterstitzt die Erstellung von Bewéasserungsprogrammen nicht zur gleichen
Zeit aus der Map Monitor / Designénsicht und dem FrorDffice.

3. Wenn Benutzer aiProgramm aus dem Zentralsteuersystem ldschen mochten, kann dies
auch von der Karte aus durchgefuhrt werden. Stellen Sie zuné&chst sicher, dass das Programm
nicht 'aktiv' ist oder lauft; dann kdnnen Sie es l6schen. Warnung: Beim Ldschen eines
Programms inkrontOffice oder tber Map Monitor wird es dauerhaft aus der Datenbank
entfernt.

4. Wenn ein laufendes Programm aus der Datenbank geléscht wird, werden das Programm und
seine Aktivitat nicht mehr in der Programmbaumansicht angezeigt. Allerdings wirditeshin

im System laufen, und seine Stationen bleiben auf der Karte aktiv und in Betrieb, bis das
Programm beendet ist.
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Temporare Anpassungen

Rain Bird Map Monitor bietet Benutzern die Mdglichkeit, temporare Anpassungen
an Programmen, Zeitplanen und/edStationen direkt in Rain Bird Map oder in der
Baumansicht (Uber die Bereictmder Programmansicht) vorzunehmen.

Anpassungsstatus bei Baumansichten

Wenn ein Programm, Zeitplan oder eine Station verknipfte, temporare Anpassungen
aufweist, zeigt ein Pflsymbol den Anpassungsstatus auf dem entsprechenden Knoten
in der Baumansicht an.

Temporare Reduzierung oder reduzierte Bewasserung: Der temporare
Anpassungswert wird unter den Basler Standarelaufzeitwert gesenkt.
Temporare Erhohung oder erhtehBewéasserung: Der temporare Anpassungsweri
wird Uber den Basi®der StandareLaufzeitwert erhoht.

¥
e

Die nachstehenden Screenshots zeigen die visuellen Anzeigeelemente fur den temporaren
Anpassungsstatus von Programmen und Zeitplanen in der Programmbaigiiasowie
den temporéren Anpassungsstatus von Stationen in der Bereichsbaumansicht.

Programmbaumansicht Bereichsbaumansicht
] Rain Bird Map Monitor /.l Rain Bird Map Monitor
I File BiMap  [E&]view I File BiMap  [E]view

Vintage (Test Site) Vintage (Test Site)

EI--EEJ Vintage (Test Site) EIE—. Course-1
% 1. GREENS-Front Nine - 2 Hole-1
4 2. GREENS-Back Nine -2 Hole-2

¥ 3. TEES-Front Nine - Green

WM 4 TEES-Backnne ~  |[SENEEEEEENN | 0 0 - L 251

-4 5 GRNBACKUP-Frort Ninc/[NEEEE | = I G2
~{Z) 1. Backups No.1 -~ Y 2G3
{'__‘15 2. Backups NoZ2 | | 0 0 i G4
; 3. Backups No .3 ; 2G5
-[%) 4 BackupsNo.4 | | 0 - ¥+ 0Go
-[%) 5 Backups No.5 | | . L 2G7
----- "‘ 6. Backups Mo & “. 268
-~ 7. Backups No.7 " e | 0 ¢ 0 L 2G5
{'__‘15 8 Backups No2 | A e | i ;- Tee
{'__‘15 5 Backups No5 |- BRd || i i ;- Fairway

----- 4 6. GRNBACKUPS-Back Nir & Mpproach

----- E 7. FAIRWAYS-Front Nine é‘, Perimeter
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Implementieren von temporaren Anpassungen fir Programme / Zeitplane:

Die Durchfihrung temporarer Programmanpassungen uleePdogrammbaumansicht ist
ebenfalls einfach und schnell.

Navigieren Sie von der Programmbaumansicht zum Programm, fur das Sie die temporaren
Anpassungen vornehmen mdchten. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Namen des
Programms und wahlen Sie 'Btkmalé aus, um das Untermenti ' P r éVigrk-raatem
aufzurufen. Geben Sie im UntermelrogrammMerk-male'die gewilnschten Anpassungen in

die Felder 'Temporarer Anpassurygs und 'Temporare Tage' ein.

Program Properties m L .
SAl

- Name Deep Water Green
._:2 § Map 1 Program 1 ey Settings | Start Times ] System Overides |
‘ﬂ 4. Putter 5l Properties StatDays MTWTFSS E]
"j 5. Putter Suounds 2
"j 6. Putter Lawns ;=]" Schedule Properties ] Ao " s
o 2 7. Green Sumounds @ Status EET Temporary Adjust %

8. ch

9 -;-Apezrsoa = G) Start \ Temporary Days
-4 10. Fairways @ Stop
.‘ﬂ 11. Roughs @ Advance Priority 1
'ﬂ 12. Fescue (All Holes)
- 13. Peter Hay Greens ® Pause ‘ [ Rain Can @1 ®2 ©®3 ®4 ‘
- 14, Peter Hay Rough ® Resume
-4 15. Polo Tee 9
- 16. Polo Field Rough Find on Map
- 18. Chip Gm Sumoun, T —

HINWEIS: Um die temporaren Prograanpassungen zu entfernen, befolgen Sie dasselbe
Verfahren wie beim Aufrufen des Untermen@sogrammMerk-male’. Nachdem dieses
geoffnet wurde, geben Sie Null (0) in das Feld "Temporéare Tage' ein und driicken Sie die
Schaltflache 'Speichern' oder 'Speioh@nd Beenden'. Diese Anpassungen kdnnen auch
Uber das FronDffice vorgenommen werden.

Implementieren von temporaren Anpassungen an Stationen:

Temporare Anpassungen an Stationen Uber die Kartenanwendung sind schnell und einfach;
suchen Sie einfach dagrbol des Kartenelements oder der Station, die Sie anpassen mdchten.

PRG2

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol der Station und wahlen Sie im
Steuermenu 'Eigenschaften’ aus, um das Untermenu 'Stationseigenschaften’ aufzurufen.
Nehmen Sie im Uetmenu 'Stationseigenschaften’ die gewiinschten Anpassungen in den
Feldern 'Temporarer Anpassungfs und 'Temporare Tage' vor. Diese Anderungen werden
umgehend in der Datenbank eingetragen, sobald Sie im Untermeni 'Stationseigenschaften’

die Option 'Speiokrn’ oder 'Speichern und Beenden' wéahlen. Eine weitere Moglichkeit besteht
20
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darin, die Bereichansicht in der Baumansicht zu 6ffnen und zur gewlinschten Station
zu navigieren, um diese anzupassen. Hier kdnnen Sie mit der rechten Maustaste klicken
und das Utermeni 'Eigenschaften’ auf dieselbe Weise wie lber die Karte 6ffnen.

g propees . 0 [g]
Course 1 Station 2A1 L Station 2A1 “]
X | || Course 1. Hole 2. Approach Area Sub (A ~]
;=] Properties
= —[%g | Run Time | Address | Rotor | Flow | Precip|
b) @ Status
@ Turn On
O s
@ Turn Off Temporary Adjust %
Temporary Days
@ Pause
@ Resume

Das Untermend 'Stationseigenschaften' ist auch Uber die Bereidschflussoder Satelliten
Baumansicht erreichbar, indem Sie den Verzeichnisbaum bis zur Stationsebene 6finen un
anschlielend zur gewlinschten Station navigieren.

|
-8~ Course-1

- % Hole-1

= % Hole-2

(& Green

& Tee

=] ; Approach

-k 22 Course 1 Station 2A1

(o}
z

¢
S NOYSXONeNO M i

Properties

tus
Turn On
5
Turn Off

Pause

Resume

Find on Map

HINWEIS: Um die temporaren Anpassungen zu entfernen, befolgen Sie dasselbe Verfahren
wie beim Aufrufen des Untermens 'Stationseigenschaften'. Nachdem dieses gedffnet wurde,
geben Sie einfach Null (0) das Feld "'Temporare Tage' ein und driicken Sie die Schaltflache
'‘Speichern’ oder 'Speichern und Beenden'. Sie kdnnen diese Anpassungen auch tber das Front
Office vornehmen, entweder Uber den Course MoniBildschirm oder tiber den Bildschirm
‘Stationsdetdls'.

Visuelle Anzeigeelemente fiir den Anpassungsstatus auf der Karte

Wenn flr eine Station eine temporare Anpassung vorgenommen wurde, &ndert sich die
Standardfarbe des Symbols auf der Karte. Diese hangt von der verwendeten Anpassung ab.
Die nachfolgenén Farben werden verwendet, um visuell anzuzeigen, welche Anpassungen
an einzelnen Stationen vorgenommen wurden.
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@ Normale Bewasserung: Keine temporare Anpassung.
@ Weniger Bewasserung: Der temporare Anpassungswert ist kleiner als der Basis

@ Mehr Bewassung: Der temporéare Anpassungswert ist grof3er als der Basiswert.

HINWEIS: Ihre Kartensymbole sind eventuell unterschiedlictQ,B.E oder ein
benutzerdefiniertes Symbol, je hach der Kartensymbolgruppe, die Sie im Karten
Einstellungsmeni ausgewiéihaben.

Manuelle Bedienung von Stationen Uber die Karte

Benutzer haben die Méglichkeit, Stationen direkt tGiber die Karte zu bedienen. Auch wenn die
manuelle Bedienung am einfachsten in der Bereichsansicht zu handhaben ist, kann sie auch
Uber eine beliebig verfiigbare Ansicht erfolgen. Um eine einzelne Station manuell
einzuschalten, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die gewiinschte Station, um das
Unterment aufzurufen; wahlen Sie die Betriebsminuten (im nachstehenden Beispiel 3)

und dann 'Einschalté. Um die Station auszuschalten, wéhlen Sie die aktive Station und
anschlieend 'Ausschalten’.

Course 1 Station 11P3 Course 1 Station 11P3
Properties Properties
@ Status @ Status
@ Turn On G} Turn On
o O 3
@ Turn Off @ Turn Off
@ Pause @ Pause
@ Resume @ Resume
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Das Einschalten eines gesamten Stationsbereichs ist ebenso einfach. Wahlen Sie die
Bereichsmarkierung und rufen Sie das Unterment fur den Bereiclwabfen Sie die
Betriebsminuten aus und schalten Sie den Bereich ein. Bei einem aktiven Bereich kdbnnen
Benutzer jede einzelne laufende Station unterbrechen oder stoppen, indem sie mit der rechten
Maustaste auf eine beliebige aktive Station klicken, oderséében Vorgang auf den gesamten
Bereich anwenden, indem sie mit der rechten Maustaste auf die Bereichsmarkierung klicken.

O
G

Course1 Hole 6 Greens Area Course 1 Hole 6 Greens Area

Properties

Properties

Status Status
Turn On
5

Turn Off

Turn On
5
Turn Off

Advance Advance

Pause Pause

e O ‘o

@eEeEeE Om

Resume Resume

Das Einschalten von mehreren Stationen innerhalb eines Bereichs kann durch Halten der
STR& aste und Auswahl der jewigién Stationen erfolgen, die der Benutzer aktivieren méchte.
HINWEIS: Es lassen sich nur Stationen innerhalb eines einzelnen Bereichs zur gleichzeitigen
Aktivierung manuell auswahlen. Stationen, die sich in mehreren Bereichen befinden, missen
separat ausgeahlt und eingeschaltet werden. Wenn ein Benutzer zum Beispiel drei Sprenger
einer Grunflache und zwei Sprenger eines Anndherungsbereichs einschalten mochte, kdnnen
zuerst die drei griinen Sprenger ausgewahlt und aktiviert und anschlie3end die
Annaherungssttionen ausgewahlt und aktiviert werden.

' 27‘35
StatrorITGS_ 7G1,

® Turn On 76

® s
|‘

Station 7A2, 7TA1

Turn On
5
Turn Off

® TumOff
@ Pause
@ Resume

® Clear Selected
—

Pause

Resume

@000 Q0

7G1 Clear Selected
7A1 7G1

7A4 7A1
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Wenn ein Benutzer die manuelle Bewéasserung eines Teilbereichs ausschalten mochte,
ist es am einfachsten, die Bereichsmarkierung und anschlieRend die Option '‘Ausschalten’
fur jeden Bereich getrennt auswéhlen.

4 o:

Course 1 Hole 7 Greens Area

Properties

Status I\ Course1 Hole7 Approach Area

260000 O

Turn On
5

Turn Off
Advance
Pause

Resume

7G1

®
®
OS]
®
®
®
®

Properties
Status
Turn On
5

Turn Off
Advance
Pause

Resume

Kartenmessinstrumente

Um die Kartenmessinstrumente aufzurufen, navigieren Sie zum Kartenment auf der
Symbolleiste und wahlen Sie aus dem Untermenl 'Messinstrumente' aus; nach deren Auswabhl
werden die Messinstrumente aktiviert.

] Rein ird wap Moricr S
CIFile BIMap  |[E&]view  01:58:29 PM

Map Previcus Extent
Map Full Extent

Map Settings
Background Layer Settings

m

t 2

7
X-EE

Control Layer Settings

""" r L |.A. I}Measure Tools
..... ey 1g/ Q- Map Tips

L&
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Wenndie 'Messinstrumente' aktiviert sind, werden alle aktiven Kartenelemente in der
Bereichsansicht auf der Karte sichtbar und die Baumansicht wird ausgeblendet. Aktive
Stationen werden auf der Karte ausgeblendet, ihre Aktivitat kann tber das-Bitioe jedeh
weiterhin angezeigt werden. Die MeSymbolleiste wird auch in der rechten oberen Ecke der
Rain Bird Map angezeigt. Um eine Messung vorzunehmen, wahlen Sie die Messinstrument
Schaltflache, die Sie verwenden mochten, in der M&gsbolleiste aus.

e ®
@) (] () [n]

h = 2oL, U =21 15s Dl

A ‘Mal3einheiten’ Bevor Sie eine Messung starten, legen Sie die Einheiten fir die K
ShapeDateien sowie die Einheiten fir die anzuzeigenden Messergebnisse fest.

s

| Measurement Units = @

Measurement accuracy depends on
*Word coordinate and scale accuracy of the shapefiles.
* Selected map unit is actually used in the shapefiles.

|Unit used in map shapefiles

Map Unit [fest -t -

Units for measurement results

Area Unit |square feet -ft2 v|

Distance Unit |[eei -ft "'|

'‘Bereiche zum Messen auswéhlemVenn die Karte ShapeateirEbenen

&4 (z.B. green.shpjutzt, kénnen Sie den Mauszeiger lber die gewiinschten Ebener
bewegen und mit der rechten Maustaste darauf klicken, um das Untermenu
'Steuerung' anzuzeigen. Sie kénnen einen einzelnen Bereich oder alle Bereiche
einer ShapeDatetEbene messen. Die Messebgesse werden sowohl auf den
gemessenen Bereichen als auch auf der M&gsbolleiste angezeigt.

N '‘Bereiche zum Messen zeichneiKlicken Sie mit der linken Maustaste einen Bere
an, um diesen fur die Messung zu umreil3en. Beginnen Sie damit, den geviegim
Startpunkt mit der linken Maustaste anzuklicken, und ziehen Sie den Mauszeige
anschlieRend um einen Bereich herum, um diesen zu umreif3en. Klicken Sie zw
um die Zeichnung zu schliel3en; die Messergebnisse werden auf dem Bereich u
auf der Mes-Symbolleiste angezeigt. Dricken Sie die-E&te, um die aktuelle
Zeichnung zu verwerfen und die Markierungen von der Karte zu entfernen.
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“a

W[ AYAS 1 dzY a:XKickeS Fie niitSer kbkey Baisaste und zeichnen
Sie eine Linie zwischen zweinRten auf der Karte, um die Entfernung zu messen.
Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den gewinschten Startpunkt und bewe
Sie den Mauszeiger anschlieRend zum nachsten Punkt, usw. Klicken Sie zweirnr
um die Zeichnung zu beenden; die Messergebnigselen auf der Linie und auf del
MessSymbolleiste angezeigt. Dricken Sie die-E&Te, um die aktuelle Zeichnung
zu verwerfen und die Markierungen von der Karte zu entfernen.

1 HINWEIS: Die Messgenauigkeit hangt von der WeilkeKoordinate und der
Skdengenauigkeit der Shap@ateien oder der gemessenen Hintergrundebenen ab.

1 Die ausgewahlten Karteneinheiten missen mit den Einheiten in den verknipften
ShapeDateien Ubereinstimmen.
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Tipps zur Kartenbedienung

FUNKTION VORGEHENSWEISE

Schwenken Driuckenund halten Sie die linke Maustaste gedrickt, wahrend Sie «
Karte mit dem Mauszeiger bewegen/verschieben.

Heranzoomen Drehen Sie das Mausrad nach oben (weg vom Benutzer) oder drtic

Heranzoomen eines
Bereichs

Herauszoomen

Voller Umfang

Auswéahlen eines
Knotens in der
Baumansicht

Auswéahlen eines
Bewasserungssymbo
auf der Kang

Kartennadel

Sie die STRGaste und die '+' Taste auf dem Ziffernblock. Bei einern
TouchscreerGeréat vergroRern Sie das Bild durch Aufziehen mit zwi
Fingern.

Halten Sie die Umschalttaste gedrtickt und zeichnen Sie ein Rechtecl
um den gewinschten Bereich auf der Karte herum, indem Sie die link
Maustaste gdriickt halten und den Mauszeiger Uber den Bereich zieh

Drehen Sie das Mausrad nach unten (in Richtung des Benutzers) ¢
driicken Sie die STRGste und die-" Taste auf dem Ziffernblock. Bei
einem Touchscreeerat verkleinern Sie @aBild durch Zuziehen mit
zwei Fingern.

Klicken Sie aufas Meni 'Mapauf der Symbolleiste und wahlen Sie i
Unterment 'Voller Kartenumfang' aus; oder klicken Sie mit der rect
Maustaste auf eine leere Stelle auf der Karte und danMenu auf
‘Voller Kartenumfang'. Damit wird eine vollstandige Kartenansicht
angezeigt, oder was auch immer der Benutzer

als vollen Umfang definiert hat.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Kndaneater
Baumansicht, um die Steuermenis anzuzeigen, und wahlen Sie de
einen MenUpunkt aus. Der Knoten kénnte etwas beliebiges wie ein
Bereich, eine Station, ein Satellit oder ein Durchflussbereich sein.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Bewasserungssymb
wie ein Bereich, eine Station, ein Satellit oder ein Durchflussbereic
auf der Karte, um die Steuermenis anzuzeigen, und wahlen Sie de
einen MenUpunkt aus. Es erfolgt keine Auswahl! dde&sraktion mit
Hintergrundsymbolen.

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf einen Knoten in der
Baumansicht klicken und das Menu 'Auf der Karte suchen' auswéh
zeigt ein Kartennadelsymbol oder eine Markierung an, wo das
gewilnschte Zieduf der Karte ist. Wenn Sie an einem Ziel in der
Baumansicht oder auf der Karte arbeiten (z.B. Befehle senden, Ste
erhalten oder Eigenschaften anzeigen), zeigt die Kartennadel die ¢

Stelle in der Interaktion auf der Karte an.
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Léschen von
Markierungen aus der
Karte

Drucken Sie die ES@ste, um Kartennadel, Markierungen und/oder
Programmsymbole aus der Karte zu lI6schen. Dies kann verwendel
werden, um Stationen anhand der Multistation®efehle aus einer
bewasserten Gruppe zu entfernen.

Anzeigen von
Merkmale

Programmierung

Hinzufligen von
Stationen zum
Zeitplan

Multistationen-
Befehle

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Knoten und wéah
Sie im Kontetmenu die Optio 'Merkmalé aus, um die
Eigenschaften des Knotens anzuzeigen, z.B. Bereich, Station,
Programm oder Durchflussbereich. Wenn die Eingaifferderung
der Eigenschaften angezeigt wird, werden durch Klicken mit der
linken Maustaste auf einen anderen Knoten in der Baumansicht «
auf ein Kartenelement die Eigenschafteninformationen fur dieser
Knoten oder dieses Element aufgerufen, ohne die
Engabeaufforderung erneut 6ffnen zu missen.

Im Map Monitor kann die Programmbaumansicht aus dem Men
‘Ansicht’ in der Symbolleiste ausgewahlt werden. Diese Ansicht k
entweder im Ausfuihrungsmodus (fur die Programmbedienung) o
im Beabeitungsmodus (zum Bearbeiten von Programmen) ange:
werden. Sie kénnen zwischen den beiden Modi wechseln, indem
auf die Modusschaltflache oben im Programmbaum klicken.

[+ Im Ausfiihrungsmodus kénnen Sie
Vorgéange in einem Programm starten, stoppe&einanpassen.

Im Bearbeitungsmodus kénnen Sie Programme erstellen, kopiert
oder l6schen, ahnlich wie im Fre@ffice. Im Map Designer kbénnen
Sie nur Programme erstellen, kopieren oder lI6schen.

Im Map MonitorModus wechseln Sie zum Bearbeitungsmodus fii
die Programmbaumansicht, wahlen oder erstellen Sie einen Zeit)
in der Baumansicht. Driicken und halten Sie die ST&&& gedrtickt
und klicken Sie mit der linken Maustaste auf ein Stationssymbol
der Karte, unes auszuwahlen, wiederholen Sie diesen Vorgang,
um andere Stationen auszuwéahlen, die Sie im Zeitplan aufnehme
mochten. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eines der
ausgewahlten Stationssymbole, um das Steuermenu aufzurufen.
Klicken Sie dann imé&iterment auf 'Dem Zeitplan xxx hinzufigen’
Die ausgewahlten Stationen werden dem Zeitplan hinzugeftgt.
Sie kdnnen diesen Vorgang auch im Map Desiytmitus ausfihren.

Im Map MonitorModus driicken und halten Sie die STReSte
gedrtckt und klicken Sie mit der linken Maustaste auf ein
Stationssymbol auf der Karte, um es auszuwahlen; wiederholen
Sie diesen Vorgang, um andere Stationen auszuwahlen, die Sie
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aufnehmen moéchten. Mit den MultistationeBefehlen kdnnen

Sie nur mehreret&tionen im selben Bereich (z.B. Green, Rough,
Fairway usw.) fir einen Befehl auswahlen. Um einen Befehl fur
die ausgewahlten Stationen

zu senden, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eines der
ausgewahlten Stationssymbole, um das Steuermeni aufieoyu
passen Sie dann die gewiinschte Laufzeit an und senden Sie die

Befehle.
Abwahlen von Driucken Sie die ES@ste, um alle ausgewéhlten Stationssymbole
ausgewahlten zu ldschen, oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eines
Stationen der ausg#vahlten Stationssymbole, um das Steuerment aufzurufi

und klicken Sie dann auf die Schaltflache 'Ausgewahlte I6schen'.

Dual Monitor Wenn Sie zwei Monitore haben, kdnnen Sie den Kartenmonitor ode
den KartendesigiBildschirm und den Fror®ffice-Bildstirm auf
verschiedenen Monitoren anzeigen, um gleichzeitig beide zu bediel

Tipps zum Zeichnen von Bewasserungssymbolen

FUNKTION VORGEHENSWEISE

Zoomstufen Die Karte hat Zoomstufen fir verschiedene Bewasserungssymbo
darunterPlatz Bahn Fl&che, Station undregner

Bewasserungssymbole werden nur zu ihren festgelegten Zoomst
angezeigt. Der voreingestellte volle Umfang ist die Zoomstufe 'Lo

Zeichnen eines Bevor Sie Symbole anwenden oder hinzufligen, zoomen Sie mit
Symbols Maugad in die Stationsoder Rotorstufe hinein; bei einem
Touchscreen ziehen Sie das Bild mit zwei Fingern auf; oder Sie
driicken die STRGaste und dann die '+' Taste auf dem Ziffernbloc
viermal. Halten Sie die linke Maustaste gedrickt, um ein
Bewasserungsqgekt (z. B. eine Station oder einen Bereich) aus de
Baumansicht (linkes Feld) zu ziehen, und lassen Sie die Maustas
wenn das Objekt sich an der richtigen Stelle auf der Karte befinde
wo es platziert werden soll.

Zeichnen eines Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Stationssymbol auf
Rotors der Karte, um das Steuermenl anzuzeigen. Wéhlen Sie im Menu
Schaltflache 'Rotor zeichnen' aus. Bewegen Sie den Mauszeiger
eine Stelle auf der Karte, an der Sie den Rotor platzieren mdchtel
und klicken Sie dann auf die Karte. Ein Rotor wird sodann auf der
Karte gezeichnet und mit der ausgewéhlten Station verbunden.
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Verschieben eines
Kartenelements

Loschen eines
Symbols

Halten Sie die ALTaste gedriickt und klicken und halten Sie die lir
Maustaste, um daausgewahlte Bewasserungssymbol (z.B. eine
Station, ein Bereich oder ein Rotor) auf der Karte zu ziehen. Bew:
Sie den Mauszeiger zur neuen Stelle auf der Karte und positionie
Sie das Element, indem Sie den Mauszeiger loslassen. HINWEIS
dem Aufndimen des Kartenelements kénnen Sie die-Ak3te
loslassen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Bew&sserungseleme
(Punkt oder Linie) auf der Karte, um das Steuermeni anzuzeigen.
Klicken Sie im Menu auf 'Symbol lésn’, um das Element zu I6scher
HINWEIS: Nur das Element auf der Karte wird geldscht; das Objek
durch das Kartenelement dargestellt wird, ist nicht betroffen, nur d:
sichtbare Element (z.B. Station, Satellit oBegne. Das Objekivird

in der Daenbank der Zentralsteuerungcht geldscht.
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