Handbuch der Rain Bird Map
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EinfGhrung

Rain Bird Map besteht aus zwei Anwendungen: Monitor und Designer.

Rain Bird Map Monitor wird hauptsachlich zur Bewdasserungstiberwachung und -
steuerung Uber lhre Standortkarte verwendet.

Rain Bird Map Designer wird hauptsachlich verwendet, um Orte mit
Bewadsserungselementen in Steuerebenen zu erstellen und zu andern,
aber nicht zum Zeichnen von geografischen Daten fiir Hintergrundebenen.

Dieses Handbuch enthilt eine kurze Beschreibung der Rain Bird Map-Merkmale und der
Vorbereitung von Bewadsserungskarten sowie einige Tipps zur Bedienung von Rain Bird
Map-Anwendungen.

Alle Untermends in der Map Monitor-Funktion haben gemeinsame Schaltflachen, wie
nachstehend definiert.

"Map Settings W S| <—— Schaltflache 'Beenden

Map Settings

Map Symbol and Color

Map Full Extent

[7] E. Use my defined full | Set curent extent as qul/

Map Name

Symbol Set (A Back Color |

Symbol Scale 10 (0.2-3.0)

/ Schaltflache 'Speichern'

[ a |[ Bl» ‘é— Schaltflache
'Speichern und eenden’

(Bevorzugte Methode)

Schaltfliche 'Beenden' — SchlieRt das Untermenii, ohne die letzten Anderungen

zu speichern.

Schaltfliche 'Speichern' — Speichert die aktuellsten Anderungen am Meni und
aktualisiert die Kartenansicht auf dem Bildschirm.

Schaltfliche 'Speichern und Beenden' — Speichert die aktuellsten Anderungen,
beendet das Untermeni und aktualisiert die Karte. Rain Bird empfiehlt, diese Auswahl
zu verwenden, um sicherzustellen, dass Ihre Anderungen fiir eine zukiinftige
Verwendung korrekt gespeichert werden.
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Anforderungen

Bevor Sie eine Karte importieren oder eine neue Karte erstellen, miissen Sie zuerst die
Golfbahn-Datenbank im Front-Office der Rain Bird-Zentralsteuerung einrichten. Sie werden
Folgendes erstellen missen:

e Bewadsserungsstationen mit definierten Bereichsbuchstaben; Sie missen auch
sicherstellen, dass die Stationsadressen Gehdusen und/oder Feldreglern zugeordnet sind.
e Bewadsserungsprogramme und Zeitplane mit Kartenreferenzen.
o HINWEIS: Bei Verwendung einer Karte missen Sie festlegen, mit welcher
Kartennummer das Programm verkn(pft ist; sonst wird das Programm nicht
aus den Kartenansichten sichtbar sein.
e Durchflussverzweigungen und Flo-Zonen bei Verwendung des Flo-Manager™ (nur diese
sind erforderlich), wenn Sie mit Durchflussebenen auf der Karte arbeiten mochten.

Hintergrundebenen-Dateien sind erforderlich, um Rain Bird Map auszufiihren. Diese Dateien
sollen erstellt oder importiert werden, nachdem das Front-Office-Setup der Golfbahn
abgeschlossen ist.

e Wenn Hintergrundebenen-Dateien |hres Bewdsserungsstandortes in einer fritheren
Version der Rain Bird Map-Anwendung vorhanden sind, wird Rain Bird Map Sie fragen,
ob Sie sie fiir die Nutzung mit der neuen Anwendung importieren méchten.

e Wenn Sie keine Hintergrundebenen-Dateien haben, werden Sie solche Dateien lhres
Bewadsserungsstandortes von einem Vermessungsamt erhalten kénnen. Sie kénnen
Bilddateien Ihres Standortes fir die Hintergrundebene auch selbst erstellen. Falls Sie
Unterstlitzung brauchen, wenden Sie sich bitte an lhren Rain Bird Handler oder den
Rain Bird GSP Service.

e Shape-Dateien (SHP) und/oder Satelliten-/Luftbilddateien mit den Formaten PNG, JPG,
BMP, TIF kdnnen auch in der Rain Bird Map-Anwendung als Hintergrundebenen
verwendet werden. Fir jede Hintergrundbilddatei gibt es eine World-File als Option
(diese verknlpft das Bild mit den X-/Y-Koordinaten und stellt eine Skala flir
Messinstrumente in der Kartenanwendung zur Verfligung).

Karte mit Bewasserungsansichten

Rain Bird Map fiihrt vier (4) dynamische Bewasserungsansichtsmethoden fiir die Karte ein:

e Programmansicht - Zeigt die native Standortkarte sowie den Programmbaum an

e Bereichsansicht - Zeigt die Loch- und Bereichsmarkierungen sowie den Bereichsbaum an

o Durchflussansicht - Zeigt die Pumpen-, Verzweigungs- und Durchflussbereichsmarkierungen

sowie den Durchflussbaum an

o Satellitenansicht - Zeigt die Satellitenmarkierungen und den Satellitenbaum an
Stationen und Rotoren werden aus den Ansichten ausgeblendet, wenn die Karte verkleinert
wird, damit jede dieser Ansichten zu einer besseren Ubersichtlichkeit der Karte beitrigt. Beim
VergrolRRern der Stations- oder Rotor-Zoomstufen werden die Stationen und Rotoren auf dem
Bildschirm automatisch eingeblendet, solange diese Ebenen in den Einstellungsmenis der

Bewadsserungssteuerebene oder der Hintergrundebene aktiviert sind.
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Von diesen Baumansichten aus kdnnen die Benutzer die Bewdsserung verwalten, einzelne
Stationen oder Gruppen von Stationen betreiben, Programme ausfiihren oder erstellen und die
Eigenschaften bearbeiten, die sich auf einen Teil des Rain Bird-Bewasserungssystems beziehen.
Das Baumansicht-Fenster kann ebenfalls ausgeblendet werden, indem die Schaltflache 'Baum
ausblenden' in der Auswahl 'Ansicht als' gedriickt wird oder durch Auswahlen von 'Baum
einblenden' in der Auswahl 'Ansicht als' angezeigt wird.

HINWEIS: Benutzer konnen auswahlen, welche Hintergrundebenen in einer bestimmten
Baumansicht Gber die Auswahl 'Ansicht als' im Dialogfenster 'Hintergrundebenen-Einstellungen'
eingeschlossen bzw. ausgeschlossen werden.

3 Rain Bird Map Monitor

) File B map (] view 04:57:03PM ¢
T & Program --- * i
Bl =& & Area
& Flow

=] w SAR Instructions )

™4 1. Deep Water Gn B Satelite

fo “j 2. Greens :

----- 4 3. Nursery Green O HideTree

& 4. Putter §3  View Settings

L™ B Pitter Sumninds —
Kartenebenen

Die Rain Bird Map-Anwendung umfasst zwei Arten von Ebenen: Hintergrundebenen und
Bewadsserungssteuerebenen. Hintergrundebenen bieten die Kulisse der Bewasserungskarte.
Auf den Bewdsserungssteuerebenen (oder einfach Steuerebenen) kdnnen Sie die
Bewadsserungselemente auswahlen, die Sie auf der Karte sehen mdochten, z.B. Bereiche,
Stationen oder Satelliten. Auf den Steuerebenen kénnen Sie auch anzeigen, wie die
Bewadsserungselemente miteinander verknlipft sind; zum Beispiel, welche Stationen den
Greens, Fairways usw. zugeordnet sind.

Hintergrundebenen

Shape-Dateien (SHP) sowie vier weitere gangige Bildformate (PNG, JPG, BMP, TIF) kdnnen

in Rain Bird Map als Hintergrundebenen verwendet werden. Bevor Sie Rain Bird Map aktivieren,
bendtigen Sie Hintergrundebenen-Dateien Ihres Bewdsserungsstandortes, entweder von
Vermessungsamtern oder aus eigener Erstellung. Sie kdnnen lhren Rain Bird Handler oder

den Rain Bird GSP eventuell um Unterstitzung ersuchen.

e PNG-, JPG-, BMP- und TIF-Bilddateien haben die entsprechenden World-File-
Erweiterungen PGW, JGW, BPW und TFW. Wenn eine giiltige World-File denselben
Dateinamen wie die Hintergrundbilddatei hat, befindet sie sich im selben Dateiordner.
Die X-/Y-Koordinaten in der World-File werden als Koordinaten fiir die Kartenanwendung
verwendet. Wenn keine World-File-Koordinaten verfugbar sind, werden die X-/Y-
Koordinaten der Hintergrundebene keine Weltkoordinaten sein, und die Skalenreferenz

flir Messinstrumente kann in der Kartenanwendung fehlerhaft sein.
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Wo erhélt man Hintergrunddateien?

Wenn Sie eine Karte haben, die in einer friiheren Version der Rain Bird Kartierungs-
Software (Version 7 oder alter) auf dem Computer verwendet wurde, wird die Kartierungs-
Software der Version 8 Sie fragen, ob Sie diese Karte zur weiteren Verwendung in die neue
Software importieren mochten. Sie kdnnen lhre Kartendateien der Version 7 importieren
und diese Dateien fir lhren Hintergrund verwenden.

Bilddateien, die ein Satelliten-/Luftbild der Anlage anzeigen, konnen auch als
Hintergrundebene verwendet werden. Bilddateien kénnen von einem Vermessungsamt
erworben werden und werden mit einer World-File bereitgestellt. Die World-File enthalt
GPS-Daten fir die Bilddatei, so dass die Kartenebene georeferenziert werden kann. Mit der
World-File wird lhre Karte X-/Y-Koordinaten enthalten. Die Erweiterung der World-File kann
PGW, JGW, BPW oder TFW sein, die den Dateiformaten PNG, JPG, BMP oder TIF entsprechen.
Die der Ebene zugeordnete World-File sollte sich im selben Dateiordner befinden wie Ihre
Bilddatei.

Sie kdnnen Bilddateien lhres Standortes fiir die Verwendung als Hintergrundebene auch
selbst erstellen. So kénnen Sie z.B. lhre Standortkarte mit einer Anwendung wie Windows
Paint zeichnen und diese in einem der vorherigen Dateitypen speichern.

Ebenenstile in Shape-Dateien

Shape-Dateien (.SHP) werden am haufigsten als Hintergrundebenen verwendet.

Diese kdnnen aus mehreren Ebenen bestehen, die verschiedene Bereiche des Standortes
umreiflen oder flllen (z.B. Greens, Bunker, Fairways, Wasseranlagen, Drahtfiihrungen,
Uberspannungsgerite usw.). Diese Ebenen kénnen transparent oder sichtbar gemacht
werden, um den Kundenanforderungen zu entsprechen. Sobald diese in die Rain Bird Map-
Software importiert wurden, missen Sie die aktiven Ebenen auswahlen, mit denen Sie
arbeiten mochten, sowie die Ebene, auf der Sie arbeiten moéchten.

Punktekarten (Scorecards) als Hintergrundbilder

Punktekarten-Shape-Dateien wurden in friheren Rain Bird Kartierungs-Softwareversionen
als Alternative zu Hintergrundebenen verwendet. Diese werden mit Standorten verwendet,
die keine Hintergrundkarten-Dateien wie Shape-Dateien oder Satelliten-/Luftbilder hatten.
Wenn Sie diese Punktekarten-Hintergrundebenen verwenden und diese weiterhin verwenden
mochten, kann die in Version 8 verwendete Rain Bird Kartierungs-Software diese
Punktekarten importieren und handhaben, genauso wie wir jede vorherige Karte
importieren kénnen.

Wenn Sie eine Punktekarte als Hintergrundebene (ber ein Satelliten- oder Luftbild verwenden
mochten, konnen Sie im folgenden Ordner auf lhrem PC eine Reihe von Standard-
Punktekarten-Bildern finden: "C:\RainBird\Map\Scorecards". Fiir eine 18-Loch-Golfbahn
kdnnen Sie entweder Scorecard_18Holes_6x3.jpg oder Scorecard_18Holes_9x2.jpg
verwenden.
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e Sie kdnnen auch lhr eigenes Punktekarten-Bild erstellen. Offnen Sie zum Beispiel ein
Standard-Punktekarten-Bild mit der Windows Paint-Anwendung. Hier kdnnen Sie einen Teil
eines Bildes kopieren, einfligen, ausschneiden oder drehen, um den Anforderungen des
Standortes zu entsprechen. Speichern Sie das Bild als JPG-Datei mit einem neuen
Dateinamen ab. Im Ordner "C:\RainBird\Map\Scorecards\DrawParts" finden Sie mehrere
Bilder, die Sie zum Erstellen einer benutzerdefinierten Punktekarte verwenden kénnen.
Bitte beachten Sie, dass jedes einzelne Golflochbild nur ein Teil des gesamten Punktekarten-
Bildes ist; um die gesamte Punktekarte der Golfbahn zu erstellen, missen alle Lécher
dargestellt werden. Hinweis: Golflochbilder kénnen nicht direkt Ihrer Hintergrundebenenliste
hinzugefligt werden, um eine Hintergrundebene zu erstellen.

Importieren von Hintergrundebenen-Dateien in Rain Bird Map:

Alle firr die Hintergrundebenen verwendeten Bilddateien (SHP, PNG, JPG, BMP, TIF) werden
nach dem Import von lhrer Kartierungsanwendung im Verzeichnis "RainBird\Map\site.xxx\Map1"
auf dem Computer gespeichert. Bilddateien, die auf externen Datentragern oder in einem
anderen Verzeichnis auf lhrem Computer gespeichert sind, kdnnen importiert und am
Speicherort der Kartendateien hinterlegt werden, indem sie Gber das Dienstprogramm fir
Hintergrundebenen-Einstellungen hinzugefiigt werden. Wenn Sie auf den Meniileisteneintrag
'Map' klicken und dann die Hintergrundebenen-Einstellungen auswahlen, wird der Bildschirm
fir diese Einstellungen aufgerufen.

, Rain Bird Map Monito_

[ File ’a] Map  [E&]view  11:17:50 AM & Tor
M 4= Map Previous Extent
O Map Full Extent

_EQJ SARIn £  Map Settings
e 8 1

3 1. {%ﬁ Background Layer Settings <€
& Control Layer Settings

A Measure Tools
O Map Tips

Auf dem Bildschirm der Hintergrundebenen-Einstellungen von Rain Bird Map kdnnen Sie
Hintergrundebenen-Dateien hinzufligen oder entfernen, um die Hintergrundkarte fiir lhren
Bewadsserungsstandort zu erstellen. Klicken Sie zum Beispiel auf das Pluszeichen (+), um eine
Bilddatei zu suchen und auszuwahlen, die Sie an einem beliebigen verfliigbaren Speicherort
hinzufiigen.
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Background Layer Settings &l |

Map Name: SAR instructions

Layer List

] ]

ENEY

© (] [+)

rSelect a layer file and add it to the list

Hinzugefligte Ebenen werden in der Ebenenliste angezeigt. Ausgewahlte Ebenen mit einem
Hakchen () werden auf lhrer Karte angezeigt, und jene ohne Hikchen werden nicht angezeigt.

Wenn eine Shape-Datei-Hintergrundebene Teil einer Bewadsserungsansicht sein soll,
wahlen Sie im Dropdown-Menii 'Ansicht als' einen Ansichtsnamen aus. Durch Auswahl
von 'Kulisse' wird diese Hintergrundebene in allen Bewasserungsansichten angezeigt.
Wenn Sie eine andere Auswahl (Flache, Satellit, Wasserverbr, Station oder Regner)
treffen, wird diese Ebene nur sichtbar, wenn die gewahlte Ansicht ausgewahlt wird.

Map Name: SAR instructions

Layer List GREEN shp

GREEN shp =

SAND shp T View as é;‘m'
Zoom Level ‘oo

[: Satellte
1 Flow
5o Station

Rotor J

Wenn eine Shape-Datei-Hintergrundebene bei groReren Zoomstufen in vollem Umfang
sichtbar sein soll, kénnen Sie die gewlinschte Zoomstufe fiir diese Ebene mit der Option
'Zoomstufe' in der Dropdown-Liste festlegen. Wenn Sie zum Beispiel eine Shape-Datei
mit Durchflussverzweigungen haben, und Sie 'Stationsstufe' fir deren Anzeige
auswahlen, wird die Ebene auf der Karte nur dann gefiillt, wenn Sie mit der Zoomstufe
in die Station oder den Regner hineinzoomen. Beim Anzeigen der Platz-, Bahn- oder
Flache-Zoomstufen wird die Shape-Datei mit Durchflussverzweigungen ausgeblendet.
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Map Name: SAR instructions

Layer List

EGRENs |
[¥] SAND shp

=

e \Wenn Shape-Dateien als Hintergrundebenen verwendet werden, kdnnen Sie schéne

Hintergrundebenen erstellen, indem Sie Farben fiir Flllung und Kontur sowie

Konturenarten flir Formen auswahlen. Sie kdnnen auch eine Hintergrundebene
transparent machen.

Map Name: SAR instructions

Layer List

EGREENs |
[¥] SAND shp




Handbuch der Rain Bird Map

Bewasserungssteuerebenen

Diese Ebenen wurden in der friiheren Version von Rain Bird Map als Systemebenen bezeichnet.
Wenn Sie auf den Mendlileisteneintrag 'Karte' klicken und dann die Steuerebenen-Einstellungen
auswahlen, wird der Bildschirm flir diese Einstellungen aufgerufen. Die Bewdsserungssteuerebenen
bestehen aus zwei Ebenengruppen: Punktebenen und Verbindungsebenen.

In den Einstellungen der Bewasserungssteuerebenen kdnnen Sie Ihre Steuerebenen anpassen,
indem Sie die Ebenentransparenz, GroRe, Farbe und den Linientyp flir Symbole, Texte und
Linien einstellen. Dariber hinaus konnen Sie die Skala fiir jeden Typ der Punktebenenmarkierung
der Bewasserungssteuerelemente auf der Map andern.

Map View 01:51:46 PM & Tomorrow é0 (gpm)
4= Map Previous Extent
O Map Full Extent

; O Map Settings
-

Background Layer Settings

=
i%- Control Layer Settings
s

Measure Tools

Die Bewdsserungssteuerebenen bestehen aus zwei Ebenengruppen: Punktebenen
und Verbindungsebenen.

Map Tips

Irrigation Control Layer Settings h ;

Map Name: SAR instructions

Punktebenen

-

Verbindungsebenen

Link: Hole - Area

Link: Area - Station

Link: Station - Rotor <«
Link: Pump - FloZone

Link: FloZone - Station

Link: Satellite - Station
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Punktebenen

Uber eine Punkt-Bewé&sserungssteuerebene kdnnen Sie das Aussehen der Elemente auf der
Karte steuern, zum Beispiel Stationen oder Satelliten. Wenn das Element ausgewahlt wird,
um auf der Karte angezeigt zu werden, konnen Sie die Bewdsserungssteuersymbole mit der
Maus bedienen, um die Bewdsserung auf lhrem Standort von der Karte aus zu tGiberwachen,
zu bearbeiten und zu steuern.

- —
Irrigation Control Layer Settings ‘ @

Map Name: Washington Golf and Country Club

Layer List Station

Haole :

Aren Fort Size 10
Pum

Erarch TextColor | |
FloZone

Satelite Transparent Color
Rotor

Show Icon
Link: Hole - Area

Link: Area - Station lcon Scale 1.0
Link: Station - Rotor

Link: Pump - FloZone

Link: FloZone - Station

Link: Satelite - Station

L& || &e |

Verbindungsebenen

Eine Verbindung stellt die Beziehung zwischen zwei Bewdsserungselementen auf der Karte dar.
So kdonnen Sie zum Beispiel eine Linie verwenden, um ein Stationssymbol mit dem Bereichssymbol
zu verbinden, zu dem die Station gehort.

[ Irrigation Control Layer Settings

lingeion oS |

Map Name: SAR instructions
Layer List Link: Area - Station

Line Width 1

Line Color @

Transparent Color

Link: Hole - Area
Line Type
Link: Station - Rotor E— 2
Link: Pump - FloZone
Link: FloZone - Station
Link: Satellite - Station
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Die Bewasserungssteuerebenen werden nicht immer angezeigt. Die Ebenen erscheinen
automatisch, wenn Sie mit hoheren Zoomstufen in die Karte hineinzoomen. Ebenso werden
die Ebenen schrittweise verschwinden, wenn Sie aus der Karte herauszoomen. Diese Funktion
zeigt nur wenige Symboldetails auf der Karte an, wenn Sie herauszoomen, und ermdoglicht
Ihnen mehr Details, wenn Sie in einen wichtigen Bereich auf der Karte hineinzoomen.

Karteneinstellungen

Mit den Karteneinstellungen kénnen Sie die Bewasserungssteuersymbole auswahlen und
verwalten, die Sie auf der Karte anzeigen mochten. Mit den Karteneinstellungen kénnen
Sie auch die folgenden Elemente festlegen: Hintergrundfarbe Ihrer Karte, Standard- oder
benutzerdefinierte GroRe (Standard-Zoomstufe fir die Karte) und globale SymbolgroRe
(Symbolskala fiir alle Kartenelemente). Der Bildschirm fiir die Karteneinstellungen kann
aufgerufen werden, wenn Sie auf den Meniileisteneintrag 'Karte' klicken und dann
Karteneinstellungen auswahlen.

(&) Rain Bird Map Monito_
[ File WiMap  |E]view  034557PM &8 Tomorrow

i 4= Map Previous Extent -

O Map Full Extent

Map Settings

Background Layer Settings

2
3%
O G

Control Layer Settings

Measure Tools

A
Q- Map Tips

Bewadsserungssteuersymbole

Symbole werden verwendet, um Bewasserungssteuerelemente auf der Karte darzustellen.
Nachstehend einige (iblichen Symbole flir Bewadsserungssteuerelemente.

2L ¢ am 8 o=

Hole Area Station Rotor  Satellite Pump Branch  FlowZone

Symbol fiir einen Bereich, der von einem Bewadsserungsprogramm gesteuert wird
Symbol fiir eine Station, die von einem Bewdasserungsprogramm gesteuert wird

Symbol fir eine unterbrochene Station, langsam blinkend/blitzend

Symbol fir eine Einweichstation, langsam blinkend/blitzend

Symbol fiir eine laufende Station, die sich dreht; dies ist eine GIF-Datei und kann
auch benutzerdefiniert werden

S VRORE:
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Im Rain Bird Map-Lieferumfang sind vier Standardsymbolstile enthalten. Das Andern zwischen
den Stilen kann durch Auswahl des Symbolstils A, B, C oder D auf dem Bildschirm der
Karteneinstellungen erfolgen. Die Vorschau der Symbolstile auf der Karte kann durch Auswahl
des Symbolsatzes und Driicken der Schaltflache 'Speichern' erfolgen. Sobald der bevorzugte
Satz ausgewahlt ist, wahlen Sie 'Speichern und Beenden', um lhre Auswahl zu implementieren.

Rain Bird Map bietet ebenfalls die Moglichkeit, die Symbole fiir die Bewdsserungssteuerelemente
auf der Karte Giber benutzerdefinierte PNG- oder GIF-Dateien anzupassen. Bitte wenden Sie sich
an lhre Rain Bird Handler oder den Rain Bird GSP,

um weitere Informationen dariiber zu erhalten, wie Sie benutzerdefinierte Symbole erstellen
und verwenden kdnnen.

o sctin: &

Map Settings W

Map Name [IEGT0 Nl

Map Symbaol and Calor

Symbol Set Back Color ||

Symbol Scale 0.7 (02-30)

Map Full Extent

[ & Use my defined ful [ Set cument extent as full ]

.8 || &

Hinweis: Das Platzieren oder Verschieben der geografischen Positionen der Steuersymbole auf
der Karte kann Uber Rain Bird Map Designer durchgefiihrt werden. Dieser Modus kann durch
Klicken auf das Dateimen(i und Auswahlen von 'Kartendesign' aufgerufen werden.

12
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Ausfihrungs-/Bearbeitungsmodus des Programms

In der Map Monitor-Anwendung kann die Programmbaumansicht entweder im
'Ausfiihrungsmodus' zum Bedienen und Bearbeiten vorhandener Programme oder im
'Bearbeitungsmodus' zum Bearbeiten oder Erstellen neuer Programme verwendet werden.
Im 'Bearbeitungsmodus' kdnnen Benutzer entweder ein Standardprogramm oder ein Quick-
Irr-Programm direkt im Kartenfenster erstellen. Benutzer kdnnen zwischen den beiden Modi
wechseln, indem sie auf die Modussymbole klicken, die oben im Programmbaumfenster
angezeigt werden.

) Rain Bird Map Menitor
CIFile Wimap  []view

] «[#

=y | Mintage Demo - Green BK

----- 4 1. GREENS-Front Nine

----- 4 2. GREENS-Back Nine

..... 4 3. TEES-Front Nine

----- Y 4. TEES-Back nine

----- 4 5. GRNBACKUP-Frort Nine
..... " 6. GRNBACKUPS-Back Nin
----- 4 7. FAIRWAYS-Frort Nine
----- 4 8 FAIRWAYS-Back Nine
----- 4 9. ROUGHS-Frort Mine

----- 4 10. ROUGHS-Back Nine
----- .‘_"‘j 11. Landscape Front Mine
----- .‘_"‘j 1Z2. Landscape Back Mine

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf ein Programm in der Programmbaumansicht klicken,
wird das Menl mit den verfiligbaren Aktionen entweder im Ausfiihrungs- oder Bearbeitungsmodus
angezeigt. Beispiele fir verfligbare Programmaktionen in den Ausfiihrungs- und
Bearbeitungsmodi sind nachfolgend dargestellt.

Steuermenii-Ansicht im Ausfiihrungsmodus  Steuermenii-Ansicht im Bearbeitungsmodus

-
A <tructio AR Instructions

B+

13

D]«
\:w SAR Instructions - =] w SAR Instructions -
=B A4 1. Deep Water Green Il =R A 1. Deeo Water Green [

6'6 ; R g; Map 1 Program 1 [;6‘ ;G z; Map 1 Program1
’.'6 _Green 5"6 . Green
- @ 3. Green #3 Properties 9 3. Green #3 Properties
-5y 4 Green #4 leP - ~U5p 4. Green #4 =] Schedule Properti
(B} 5. Green #5 Schedule Properties B} 5.Green #5 =) Schedule Properties
(% 6. Green #6 @ status {2 6. Green #6 @ Addanew schedule
(B} 7. Green #7 z (3 7. Green #7
; (‘.-_"6 8. Green #8 G s (%) 8. Green#8 I_D Copy
? 9.Green#3  |@ Stop C@‘ $6Géeen #310 (3 Paste
-5 10. Green #10 Ad -L58 10. Green
B 11, Green #11 ®© ; A B 11.Green#11 | @ Delete
B 12.Green#12 | @ Pause g 12.Geen#12 | @ FindonMap
(B 13.Green #13 | @ Resume -3 13. Green #13
-[B) 14. Green #14 -[Z) 14.Green#14 | C' Refresh
(B 15. Green #15 @ Find on Map -3 15.Green #15 [
(B 16.Green #16 | ' Refresh -{Z) 16.Green #16
R 17.Green #17 'S A 17.Green#17  |_
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Ausflihrungsmodus

Der Hintergrund der Programmbaumansicht wird weil§, wenn die Karte im Ausfiihrungsmodus
ist. Benutzer haben die Moglichkeit, Anpassungen an Programmeigenschaften anzuzeigen und
durchzufiihren, sowie Programme oder Zeitplane zu starten, zu stoppen, zu unterbrechen oder
fortzusetzen.

Im Untermeni 'Eigenschaften' kdnnen Sie Anpassungen an Programmstartzeiten sowie
an Systemvorrang-Optionen wie Systemvorrang AUS, Sequenziell oder Zyklus- und
Einweichvorrang vornehmen. Anderungen werden sofort in der Datenbank gespeichert,
sobald 'Speichern' oder 'Speichern und Beenden' im Untermenii 'Stationseigenschaften’
ausgewahlt wird.

E)EU SAR Instructions -
B4 1. Deep Water Gree |
-2 2. Greens Map 1 Program 1
C]—--.f'j 3. Nursery Green

----- 4 4. Putter Properties

:;g g Eﬁ: 2::1:"“ =) Schedule Properties
g 7. Green Sumounds @ Status

- F 8. roaches

..... L .?.’;23 ® Start

- 10. Fairways @® Sstop

----- 4 11. Roughs @ Kalvance

- 12. Fescue (Al Holes)

----- ™ 13 Peter Hay Greens| @  Pause

-4 14, Peter Hay Rough | (® Resume

- 15. Polo Tee

----- 4 15. Polo Field Rough | @ Find on Map

- 17. Chipping Green C'  Refresh

----- 4 18. Chip Gm Surmoun B |

rogur pepeie SR G (Mg roperie T N oy erese | T

Brorm Bt ot |

Name Deep Water Green Name Deep Water Green Name Deep Water Green
Settings | Start Times | System Overmides | Settings | Start Times | System Overides | m
Il
StatDays MTWTFSS & Start Times
[7] Forced Progression
7] Auto WaterBudget% 100 1 900PM 4 [7] System OFF Override
EET Temporary Adjust % i 2 1:00AM 5 || System Waterbudget Override
Temporary Days 3 6 [7] Cycle and Soak Override
Priority 1 ‘ © Optimized ©) Sequential ’
- - - - Stop Time
Rain Can @1 ©2 ©3 ©O4 l ‘ © Vertical © Horizontal I
|

14



Handbuch der Rain Bird Map

Aktiver Programmestatus

In der Map Monitor-Anwendung kann ein aktives Programm oder ein Zeitplan laufen,
unterbrochen oder im Wartezustand sein. Der aktive Status wird durch verschiedene Farben
visuell dargestellt: Aqua-/Hellblau - Léuft oder Aktiv; Gelb - Warten (fiir Ressourcen, die im
Flo-Manager verfiigbar werden); Korallenrot - Unterbrochen. Nachstehend ein Beispiel dafir,
welche visuellen Anzeigeelemente Sie bei einem aktiven Programm '3. TEES-Front Nine' und
den zugehorigen Zeitplanen sehen kdnnen.

. * 3 TEES Front Nine ;
B 1. Tes Nn.1< Lauft
-2 2 Tee No.2

[543 Tee No.3
(50 4 Tee Nod
-[20 6. Tee No 6
-2 7 Tee No.7
{2 8§ Tee No.8 % Warten

-2 9 Tee No.9
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Bearbeitungsmodus

Wenn die Programmbaumansicht im 'Bearbeitungsmodus' ist, wird der Hintergrund in einer
hellgriinen Farbe dargestellt. Damit wird visuell angezeigt, dass die Programme Uber diesen
Bildschirm bearbeitet werden kdnnen. Im 'Bearbeitungsmodus' kdnnen Benutzer Programme
oder Zeitplane erstellen, kopieren oder 16schen, dhnlich wie die Vorgdnge, die lGber das Menii
'Front-Office-Programmdetails' ausgefiihrt werden.

Benutzer haben die Mdéglichkeit, ein neues Programm zu erstellen und direkt aus der Karte

zu planen, wenn die Programmbaumansicht sich im Bearbeitungsmodus befindet. Bevor ein
Programm erstellt wird, stellen Sie bitte sicher, dass die Front-Office-Bildschirme fiir Detail
Programm, Detail Station, QuickIRR und Platz-Monitor geschlossen sind. Um ein neues
Programm zu erstellen, wahlen Sie den Namen der Golfbahn aus, der das Programm
zugeordnet werden soll, und driicken Sie die rechte Maustaste, um das Aktionsmeni
aufzurufen. Als nachstes klicken Sie auf den Programmtyp, den Sie erstellen mochten: QuickIRR
oder ein Standardprogramm. Nach Auswahl von QuickIRR erscheint das QuickIRR-Menii und
erlaubt dem Benutzer, das Programm so zu erstellen, wie es im Front-Office der Fall ist.

Training 1

EIB 3 g
=52 1ee
B} 5.
B 6.
% 7. Copy
-5 8 .
[_-?"é = Paste
AR
-3 11
LfE) 13

Map 1
Program Properties

Add a QuickIRR. pregram
Add a standard program

D @@

Delete

Refresh

n o

Das Erstellen eines Standardprogramms beinhaltet ein paar einfache Schritte. Nach Auswahl
des Standardprogramms wird der Benutzer aufgefordert, einen Programmnamen einzugeben
und dann das Fenster zu speichern und zu schlieRen. Ein neues Programm erscheint in der
Programmbaumansicht.
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[«
Y] Training 1
L‘j 1. Deep Water Green
L‘j 2. Greens
L‘j 4. Faiyway Test
f 7. Green Sumounds
L‘j 5. Tees
:ﬂ 10. Fairways
-4 11. Roughs
L - e

Map 1 Program 12

Properti
Program Name  Manual Example| roperties

Schedule Properties
Program Mumber 12

Add a new schedule

Copy
Paste

Delete

Find on Map
Refresh

NeEIO® I

Wahlen Sie anschlieBend das neue Programm aus und driicken Sie die rechte Maustaste,

um das Aktionsmen zu 6ffnen; wahlen Sie darin 'Einen neuen Zeitplan hinzufiigen' aus.
Nach dieser Auswahl wird der Benutzer aufgefordert, einen Programmnamen einzugeben
und dann das Fenster zu speichern und zu schlieRen. Ein neuer Zeitplan wird in der
Programmbaumansicht angezeigt; es wird empfohlen, diesen neuen Zeitplan auszuwahlen,
indem Sie mit der linken Maustaste auf den Zeitplan klicken, damit das rote Kontrollkastchen
neben dem neu erstellten Zeitplan angezeigt wird.

Training 1

D«
E]EVJ Training 1
----- ** 1. Deep Water Green
----- *4 2. Greens
----- :ﬂ 4, Faiyway Test
Schedule Name Greens [ | i $ 7.Green Sumounds
Schedule Number |1 | I I (R = 4 3 Tees
----- ** 10. Fairways
- 11. Roughs
o | =4 12. Manual Example

Mit dem neuen Zeitplan wahlen Sie die Stationen aus, die Sie dem Zeitplan aus der Karte
hinzufiigen mdchten, indem Sie die STRG-Taste gedrickt halten und mit der linken Maustaste
auf die gewiinschten Stationen in der Reihenfolge klicken, in der sie in dem zu erstellenden
Zeitplan erscheinen sollen. Nach der Auswahl wird neben den Stationen ein rotes
Kontrollkdstchen angezeigt. Nachdem alle Stationen ausgewahlt sind, klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf eine der ausgewahlten Stationen und wahlen Sie 'Dem Zeitplan
hinzufligen'. Beachten Sie, dass das Menu auch anzeigt, welchen Zeitplan Sie in der
Programmbaumansicht iberpriift haben, dem die Stationen hinzugefiigt werden.
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Name Greens 2

Setings | Start Times | Steps

‘Sequenoe Course  Station Run Time
>

2G1

1
1
1
1
1
1

oo slw| o

** Program View . Edit Mode **
Stations on Map --> Schedule

Station 261, 2G2, 23, 264, 2P1 .., ECkRCKy Shetion Sequence

=] Le )= ]le]
Add to Schedule 'Map 1 Schedule12-1*
Clear Selected lk

2P20

2P19

Mit den angezeigten Zeitplaneigenschaften und der Auswahl der Registerkarte 'Schritte' kann
der Benutzer die Stationen und deren Betriebsreihenfolge sehen. HINWEIS: Wenn die Laufzeit
leer ist (wie im obigen Beispiel), bedeutet dies, dass die Stationen liber die Standard-
Stationslaufzeit betrieben werden, wie fiir jede Station im Front-Office festgelegt wurde.

Zusatzliche Informationen zum Bearbeitungsmodus:
1. In der Map Designer-Ansicht funktioniert die Programmbaumansicht nur im
Bearbeitungsmodus.

2. Die Software unterstiitzt die Erstellung von Bewasserungsprogrammen nicht zur gleichen
Zeit aus der Map Monitor / Designer-Ansicht und dem Front-Office.

3. Wenn Benutzer ein Programm aus dem Zentralsteuersystem l6schen mdochten, kann dies
auch von der Karte aus durchgefiihrt werden. Stellen Sie zunéachst sicher, dass das Programm
nicht 'aktiv' ist oder lauft; dann kdnnen Sie es |6schen. Warnung: Beim Loschen eines
Programms im Front-Office oder Giber Map Monitor wird es dauerhaft aus der Datenbank
entfernt.

4. Wenn ein laufendes Programm aus der Datenbank geldscht wird, werden das Programm und
seine Aktivitat nicht mehr in der Programmbaumansicht angezeigt. Allerdings wird es weiterhin
im System laufen, und seine Stationen bleiben auf der Karte aktiv und in Betrieb, bis das
Programm beendet ist.

18



Handbuch der Rain Bird Map

Temporare Anpassungen

Rain Bird Map Monitor bietet Benutzern die Méglichkeit, temporare Anpassungen
an Programmen, Zeitplanen und/oder Stationen direkt in Rain Bird Map oder in der
Baumansicht (liber die Bereichs- oder Programmansicht) vorzunehmen.

Anpassungsstatus bei Baumansichten

Wenn ein Programm, Zeitplan oder eine Station verknipfte, temporare Anpassungen
aufweist, zeigt ein Pfeilsymbol den Anpassungsstatus auf dem entsprechenden Knoten
in der Baumansicht an.

Temporare Reduzierung oder reduzierte Bewasserung: Der temporare
Anpassungswert wird unter den Basis- oder Standard-Laufzeitwert gesenkt.
Tempordre Erhohung oder erhohte Bewdsserung: Der temporadre Anpassungswert
wird Gber den Basis- oder Standard-Laufzeitwert erhoht.

¥
e

Die nachstehenden Screenshots zeigen die visuellen Anzeigeelemente fiir den temporaren
Anpassungsstatus von Programmen und Zeitpldanen in der Programmbaumansicht sowie
den temporaren Anpassungsstatus von Stationen in der Bereichsbaumansicht.

Programmbaumansicht Bereichsbaumansicht
E Rain Bird Map Monitor E Rain Bird Map Monitor
I File BiMap  [E&]view I File BiMap  [E]view

Vintage (Test Site) Vintage (Test Site)

EI--EEJ Virtage (Test Site) El,g-. Course-1
™ 1. GREENS-Front Nine - % Hole-1
* 2. GREENS-Back Nine -2 Hole-2
¥ 3. TEES-Front Ning g Green
"4 TEESBacknine ([N | = @ - I 261
-4 5 GRNBACKUP-Front Ninc|[NEEENEEEE | @ - I 262
=0 1. Backups No.1 -3 2G3
{'__‘15 2 Backups Mo2 | |0 0 "' 2G4
; 3. Backups No.3 ; 2G5
=) 4 BackupsNo4 | | 0 ¥ G6
(=) 5 Backups No5 | [N | L G7
----- "‘ 6. Backups Mo & “. 268
2 7 BackupsNo 7 (T AR | 0 L 2Gs
20 8 Backups o2 | AL | S TEE
{'__‘15 5 Backups Mo |- RS | i i ;- Fairway
----- % 6 GRNBACKUPS-Back Nir & Mpproach
----- E 7. FAIRWAYS-Front Nine é‘, Perimeter
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Implementieren von temporaren Anpassungen fur Programme / Zeitplane:

Die Durchfiuihrung temporarer Programmanpassungen liber die Programmbaumansicht ist
ebenfalls einfach und schnell.

Navigieren Sie von der Programmbaumansicht zum Programm, flir das Sie die temporaren
Anpassungen vornehmen mdchten. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Namen des
Programms und wahlen Sie 'Merkmale' aus, um das Untermeni , 'Programm-Merk-male'
aufzurufen. Geben Sie im Untermeni 'Programm-Merk-male' die gewilinschten Anpassungen in
die Felder 'Temporarer Anpassungs-%' und 'Temporéare Tage' ein.

Program Properties ‘l "
o Name Deep Water Green
E'I g g gum:;; — Map 1 Program 1 g Settings | Start Times | System Overides|
g ;. Eutter - Properties StatDays MTWTFSS ™
-1 9. Putter Surrounds -
- & Putter Lawns ;=]" Schedule Properties  Auto 2 100
:?1 7. Green Sumounds @ Status [ ET Temporary Adjust %
5 g %Mezrsoaches G) Start \ Temporary Days
‘ﬂ 10. Fairways @ Stop
Priori 1
-4 11. Roughs ® Advance Hory;
‘ﬁ 12. Fescue (All Holes)
- 13. Peter Hay Greens @ Pause ‘ [7] Rain Can @1 ®2 ©®3 ®4 ‘
g 14, Peter Hay Rough [ (®  Resume
-] 15. Polo Tee
- 16. Polo Field Rough | @ Find on Map
-2 17.Chipping Green | (' Refresh
.fﬂ 18. Chip Gm Surmroun T e —————

HINWEIS: Um die temporadren Programmanpassungen zu entfernen, befolgen Sie dasselbe
Verfahren wie beim Aufrufen des Untermeniis 'Programm-Merk-male'. Nachdem dieses
geoffnet wurde, geben Sie Null (0) in das Feld 'Temporéare Tage' ein und driicken Sie die
Schaltflache 'Speichern' oder 'Speichern und Beenden'. Diese Anpassungen kénnen auch
Uber das Front-Office vorgenommen werden.

Implementieren von temporaren Anpassungen an Stationen:

Tempordre Anpassungen an Stationen Uber die Kartenanwendung sind schnell und einfach;
suchen Sie einfach das Symbol des Kartenelements oder der Station, die Sie anpassen méchten.

PRG2

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol der Station und wéahlen Sie im
Steuermendi 'Eigenschaften' aus, um das Untermeni 'Stationseigenschaften' aufzurufen.
Nehmen Sie im Untermend 'Stationseigenschaften' die gewlinschten Anpassungen in den
Feldern 'Temporérer Anpassungs-%' und 'Temporire Tage' vor. Diese Anderungen werden
umgehend in der Datenbank eingetragen, sobald Sie im Untermeni 'Stationseigenschaften’

die Option 'Speichern' oder 'Speichern und Beenden' wahlen. Eine weitere Moglichkeit besteht
20
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darin, die Bereichansicht in der Baumansicht zu 6ffnen und zur gewiinschten Station
zu navigieren, um diese anzupassen. Hier kdnnen Sie mit der rechten Maustaste klicken
und das Unterment 'Eigenschaften' auf dieselbe Weise wie liber die Karte 6ffnen.

Station Propertes w & a
L station 2A1 O

|| Course 1. Hole 2. Approach Area Sub [A |

Course 1 Station 2A1

Run Time | Address | Rotor | Flow | Precip|

Pl:%}gerties
Sta us Run Time
Cycle Time
Soak Time
ET Adjust (%)
= Adjust (%)
Temporary Adjust %

Turn Off

Pause

Temporary Days

(GXOXONCHO M SNl

Resume

Das Untermenti 'Stationseigenschaften' ist auch lGber die Bereichs-, Durchfluss- oder Satelliten-
Baumansicht erreichbar, indem Sie den Verzeichnisbaum bis zur Stationsebene 6ffnen und
anschlieend zur gewiinschten Station navigieren.

|
-8~ Course-1

- % Hole-1

= % Hole-2

i é Green

g TEE

-k 22 Course 1 Station 2A1

¥

g
Q
S NOYSXONeNO M i

Properties

tus
Turn On
5
Turn Off

Pause

Resume

Find on Map

HINWEIS: Um die tempordren Anpassungen zu entfernen, befolgen Sie dasselbe Verfahren

wie beim Aufrufen des Untermenis 'Stationseigenschaften'. Nachdem dieses getffnet wurde,
geben Sie einfach Null (0) in das Feld 'Temporéare Tage' ein und driicken Sie die Schaltflache
'Speichern' oder 'Speichern und Beenden'. Sie kénnen diese Anpassungen auch lber das Front-
Office vornehmen, entweder iber den Course Monitor-Bildschirm oder (iber den Bildschirm
'Stationsdetails'.

Visuelle Anzeigeelemente fiir den Anpassungsstatus auf der Karte

Wenn fiir eine Station eine temporare Anpassung vorgenommen wurde, andert sich die
Standardfarbe des Symbols auf der Karte. Diese hangt von der verwendeten Anpassung ab.
Die nachfolgenden Farben werden verwendet, um visuell anzuzeigen, welche Anpassungen
an einzelnen Stationen vorgenommen wurden.
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@ Normale Bewdsserung: Keine temporare Anpassung.
@ Weniger Bewdsserung: Der tempordre Anpassungswert ist kleiner als der Basiswert.

@ Mehr Bewdssung: Der temporare Anpassungswert ist groRRer als der Basiswert.

HINWEIS: lhre Kartensymbole sind eventuell unterschiedlich, z.B. 0 E oder ein
benutzerdefiniertes Symbol, je nach der Kartensymbolgruppe, die Sie im Karten-
Einstellungsmenii ausgewahlt haben.

Manuelle Bedienung von Stationen Uber die Karte

Benutzer haben die Moglichkeit, Stationen direkt Gber die Karte zu bedienen. Auch wenn die
manuelle Bedienung am einfachsten in der Bereichsansicht zu handhaben ist, kann sie auch
Uber eine beliebige verfligbare Ansicht erfolgen. Um eine einzelne Station manuell
einzuschalten, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die gewlinschte Station, um das
Untermeni aufzurufen; wahlen Sie die Betriebsminuten (im nachstehenden Beispiel 3)

und dann 'Einschalten'. Um die Station auszuschalten, wahlen Sie die aktive Station und
anschliefend 'Ausschalten’.

Course 1 Station 11P3 Course 1 Station 11P3
Properties Properties
@ Status @ Status
® Turn On @ Turn On
o O 3
@ Turn Off @ Turn Off
@ Pause @ Pause
@ Resume @ Resume
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Das Einschalten eines gesamten Stationsbereichs ist ebenso einfach. Wahlen Sie die
Bereichsmarkierung und rufen Sie das Untermend flr den Bereich auf; wahlen Sie die
Betriebsminuten aus und schalten Sie den Bereich ein. Bei einem aktiven Bereich kénnen
Benutzer jede einzelne laufende Station unterbrechen oder stoppen, indem sie mit der rechten
Maustaste auf eine beliebige aktive Station klicken, oder denselben Vorgang auf den gesamten
Bereich anwenden, indem sie mit der rechten Maustaste auf die Bereichsmarkierung klicken.

O
G

@eEeEeE Om

Course1 Hole 6 Greens Area

Properties

Status

Turn On
5

Turn Off
Advance
Pause

Resume

e O ‘o

Course 1 Hole 6 Greens Area

Properties

Status
Turn On
5

Turn Off

Advance

Pause

Resume

Das Einschalten von mehreren Stationen innerhalb eines Bereichs kann durch Halten der
STRG-Taste und Auswahl der jeweiligen Stationen erfolgen, die der Benutzer aktivieren moéchte.
HINWEIS: Es lassen sich nur Stationen innerhalb eines einzelnen Bereichs zur gleichzeitigen
Aktivierung manuell auswahlen. Stationen, die sich in mehreren Bereichen befinden, miissen
separat ausgewahlt und eingeschaltet werden. Wenn ein Benutzer zum Beispiel drei Sprenger
einer Grunflache und zwei Sprenger eines Anndaherungsbereichs einschalten mochte, kénnen
zuerst die drei griinen Sprenger ausgewahlt und aktiviert und anschlieBend die

Anndherungsstationen ausgewahlt und aktiviert werden.

X3

® Turn On
& s

® TumOff
@ Pause
@ Resume

® Clear Selected
—

7G1

7A1
7A4
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7G1

7A1

@000 Q0

VI
Station 7A2, 7TA1 ﬁ

Turn On

5

Turn Off
Pause
Resume
Clear Selected
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Wenn ein Benutzer die manuelle Bewasserung eines Teilbereichs ausschalten mdchte,
ist es am einfachsten, die Bereichsmarkierung und anschlieRend die Option 'Ausschalten’
fiir jeden Bereich getrennt auszuwahlen.

@ -

7G

| Course1 Hole 7 Greens Area

Properties ‘

O Turn On 7G1 Properties

[l 7A1 @ Status

@ Tumoff ® TumoOn

® Advance . O]

@ Pause ® Tumoff

@ Resume . ® Advance
@ Pause
@ Resume

Kartenmessinstrumente

Um die Kartenmessinstrumente aufzurufen, navigieren Sie zum Kartenmeni auf der
Symbolleiste und wahlen Sie aus dem Untermeni 'Messinstrumente' aus; nach deren Auswahl
werden die Messinstrumente aktiviert.

] Rain aird iap Morc
CIFile BIMap  |[E&]view  01:58:29 PM

Map Previcus Extent

Map Full Extent

o4

Map Settings
Background Layer Settings

© o o

Control Layer Settings

""" r L |.A. I}Measure Tools
..... ey 1g/ Q- Map Tips

L&
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Wenn die 'Messinstrumente' aktiviert sind, werden alle aktiven Kartenelemente in der
Bereichsansicht auf der Karte sichtbar und die Baumansicht wird ausgeblendet. Aktive
Stationen werden auf der Karte ausgeblendet, ihre Aktivitat kann lGiber das Front-Office jedoch
weiterhin angezeigt werden. Die Mess-Symbolleiste wird auch in der rechten oberen Ecke der
Rain Bird Map angezeigt. Um eine Messung vorzunehmen, wahlen Sie die Messinstrument-
Schaltflache, die Sie verwenden mochten, in der Mess-Symbolleiste aus.

@

— — ™
NN

I=o i iTa

'MaReinheiten'. Bevor Sie eine Messung starten, legen Sie die Einheiten fir die Karten-
Shape-Dateien sowie die Einheiten flr die anzuzeigenden Messergebnisse fest.

s

["Measurement Units ‘ @

Measurement accuracy depends on
*Word coordinate and scale accuracy of the shapefiles.
* Selected map unit is actually used in the shapefiles.

|Unit used in map shapefiles

Map Unit [fest -t -

Units for measurement results

Area Unit |square feet -ft2 v|

Distance Unit |[eei -ft "'|

'Bereiche zum Messen auswdhlen': Wenn die Karte Shape-Datei-Ebenen

Ay (z.B. green.shp) nutzt, kdnnen Sie den Mauszeiger liber die gewlinschten Ebenen
bewegen und mit der rechten Maustaste darauf klicken, um das Untermeni
'Steuerung' anzuzeigen. Sie kdnnen einen einzelnen Bereich oder alle Bereiche
einer Shape-Datei-Ebene messen. Die Messergebnisse werden sowohl auf den
gemessenen Bereichen als auch auf der Mess-Symbolleiste angezeigt.

AW '‘Bereiche zum Messen zeichnen': Klicken Sie mit der linken Maustaste einen Bereich
an, um diesen fiir die Messung zu umreif3en. Beginnen Sie damit, den gewlinschten
Startpunkt mit der linken Maustaste anzuklicken, und ziehen Sie den Mauszeiger
anschlieRend um einen Bereich herum, um diesen zu umreifSen. Klicken Sie zweimal,
um die Zeichnung zu schlieRen; die Messergebnisse werden auf dem Bereich und
auf der Mess-Symbolleiste angezeigt. Driicken Sie die ESC-Taste, um die aktuelle
Zeichnung zu verwerfen und die Markierungen von der Karte zu entfernen.
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“a

‘Linie zum Messen zeichnen’: Klicken Sie mit der linken Maustaste und zeichnen

Sie eine Linie zwischen zwei Punkten auf der Karte, um die Entfernung zu messen.
Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den gewlinschten Startpunkt und bewegen
Sie den Mauszeiger anschlieBend zum nachsten Punkt, usw. Klicken Sie zweimal,

um die Zeichnung zu beenden; die Messergebnisse werden auf der Linie und auf der
Mess-Symbolleiste angezeigt. Driicken Sie die ESC-Taste, um die aktuelle Zeichnung
zu verwerfen und die Markierungen von der Karte zu entfernen.

e HINWEIS: Die Messgenauigkeit hangt von der World-File-Koordinate und der
Skalengenauigkeit der Shape-Dateien oder der gemessenen Hintergrundebenen ab.

e Die ausgewahlten Karteneinheiten miissen mit den Einheiten in den verkniipften
Shape-Dateien libereinstimmen.
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Tipps zur Kartenbedienung

FUNKTION VORGEHENSWEISE

Schwenken Driicken und halten Sie die linke Maustaste gedrickt, wahrend Sie die
Karte mit dem Mauszeiger bewegen/verschieben.

Heranzoomen Drehen Sie das Mausrad nach oben (weg vom Benutzer) oder driicken

Heranzoomen eines
Bereichs

Herauszoomen

Voller Umfang

Auswahlen eines
Knotens in der
Baumansicht

Auswahlen eines
Bewdsserungssymbols
auf der Karte

Kartennadel

Sie die STRG-Taste und die '+' Taste auf dem Ziffernblock. Bei einem
Touchscreen-Gerat vergrofRern Sie das Bild durch Aufziehen mit zwei
Fingern.

Halten Sie die Umschalttaste gedriickt und zeichnen Sie ein Rechteck
um den gewiinschten Bereich auf der Karte herum, indem Sie die linke
Maustaste gedriickt halten und den Mauszeiger tiber den Bereich ziehen.

Drehen Sie das Mausrad nach unten (in Richtung des Benutzers) oder
driicken Sie die STRG-Taste und die '-' Taste auf dem Ziffernblock. Bei
einem Touchscreen-Gerat verkleinern Sie das Bild durch Zuziehen mit
zwei Fingern.

Klicken Sie auf das Menl 'Map' auf der Symbolleiste und wahlen Sie im
Untermend 'Voller Kartenumfang' aus; oder klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf eine leere Stelle auf der Karte und dann im Menu auf
'Voller Kartenumfang'. Damit wird eine vollstandige Kartenansicht
angezeigt, oder was auch immer der Benutzer

als vollen Umfang definiert hat.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Knoten in der
Baumansicht, um die Steuermenis anzuzeigen, und wahlen Sie dann
einen Menipunkt aus. Der Knoten kdnnte etwas beliebiges wie ein
Bereich, eine Station, ein Satellit oder ein Durchflussbereich sein.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Bewasserungssymbol
wie ein Bereich, eine Station, ein Satellit oder ein Durchflussbereich
auf der Karte, um die Steuermenis anzuzeigen, und wahlen Sie dann
einen Menlpunkt aus. Es erfolgt keine Auswahl oder Interaktion mit
Hintergrundsymbolen.

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf einen Knoten in der
Baumansicht klicken und das Men( 'Auf der Karte suchen' auswahlen,
zeigt ein Kartennadelsymbol oder eine Markierung an, wo das
gewdlinschte Ziel auf der Karte ist. Wenn Sie an einem Ziel in der
Baumansicht oder auf der Karte arbeiten (z.B. Befehle senden, Status
erhalten oder Eigenschaften anzeigen), zeigt die Kartennadel die letzte
Stelle in der Interaktion auf der Karte an.
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Léschen von
Markierungen aus der
Karte

Driicken Sie die ESC-Taste, um Kartennadel, Markierungen und/oder
Programmsymbole aus der Karte zu |6schen. Dies kann verwendet
werden, um Stationen anhand der Multistationen-Befehle aus einer
bewasserten Gruppe zu entfernen.

Anzeigen von
Merkmale

Programmierung

Hinzufligen von
Stationen zum
Zeitplan

Multistationen-
Befehle

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Knoten und wahlen
Sie im Kontextmen die Option 'Merkmale' aus, um die
Eigenschaften des Knotens anzuzeigen, z.B. Bereich, Station,
Programm oder Durchflussbereich. Wenn die Eingabeaufforderung
der Eigenschaften angezeigt wird, werden durch Klicken mit der
linken Maustaste auf einen anderen Knoten in der Baumansicht oder
auf ein Kartenelement die Eigenschafteninformationen fiir diesen
Knoten oder dieses Element aufgerufen, ohne die
Eingabeaufforderung erneut 6ffnen zu mussen.

Im Map Monitor kann die Programmbaumansicht aus dem Men
'Ansicht’ in der Symbolleiste ausgewahlt werden. Diese Ansicht kann
entweder im Ausfiihrungsmodus (fiir die Programmbedienung) oder
im Bearbeitungsmodus (zum Bearbeiten von Programmen) angezeigt
werden. Sie konnen zwischen den beiden Modi wechseln, indem Sie
auf die Modusschaltflache oben im Programmbaum klicken.

[ » [ ) ) .
Im Ausfihrungsmodus kénnen Sie

Vorgdnge in einem Programm starten, stoppen oder anpassen.

Im Bearbeitungsmodus kénnen Sie Programme erstellen, kopieren

oder l6schen, dhnlich wie im Front-Office. Im Map Designer kénnen

Sie nur Programme erstellen, kopieren oder |6schen.

Im Map Monitor-Modus wechseln Sie zum Bearbeitungsmodus fiir
die Programmbaumansicht, wahlen oder erstellen Sie einen Zeitplan
in der Baumansicht. Driicken und halten Sie die STRG-Taste gedrickt
und klicken Sie mit der linken Maustaste auf ein Stationssymbol auf
der Karte, um es auszuwahlen, wiederholen Sie diesen Vorgang,

um andere Stationen auszuwahlen, die Sie im Zeitplan aufnehmen
mochten. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eines der
ausgewahlten Stationssymbole, um das Steuermeni aufzurufen.
Klicken Sie dann im Steuermen auf 'Dem Zeitplan xxx hinzufiigen'.
Die ausgewahlten Stationen werden dem Zeitplan hinzugefiigt.

Sie kdnnen diesen Vorgang auch im Map Designer-Modus ausfiihren.

Im Map Monitor-Modus driicken und halten Sie die STRG-Taste
gedriickt und klicken Sie mit der linken Maustaste auf ein
Stationssymbol auf der Karte, um es auszuwahlen; wiederholen
Sie diesen Vorgang, um andere Stationen auszuwahlen, die Sie
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Abwahlen von
ausgewahlten
Stationen

Dual Monitor

aufnehmen maochten. Mit den Multistationen-Befehlen kénnen
Sie nur mehrere Stationen im selben Bereich (z.B. Green, Rough,
Fairway usw.) fiir einen Befehl auswahlen. Um einen Befehl fir
die ausgewahlten Stationen

zu senden, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eines der
ausgewahlten Stationssymbole, um das Steuermenti aufzurufen,
passen Sie dann die gewlinschte Laufzeit an und senden Sie die
Befehle.

Driicken Sie die ESC-Taste, um alle ausgewahlten Stationssymbole
zu loschen, oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eines

und klicken Sie dann auf die Schaltflache 'Ausgewahlte I6schen'.

Wenn Sie zwei Monitore haben, kdnnen Sie den Kartenmonitor oder
den Kartendesign-Bildschirm und den Front-Office-Bildschirm auf

Tipps zum Zeichnen von Bewasserungssymbolen

FUNKTION

VORGEHENSWEISE

Zoomstufen

Zeichnen eines

Symbols

Zeichnen eines
Rotors

Die Karte hat Zoomstufen fir verschiedene Bewdsserungssymbole,
darunter Platz, Bahn, Flache, Station und Regner.
Bewadsserungssymbole werden nur zu ihren festgelegten Zoomstufen
angezeigt. Der voreingestellte volle Umfang ist die Zoomstufe 'Loch’.

Bevor Sie Symbole anwenden oder hinzufligen, zoomen Sie mit dem
Mausrad in die Stations- oder Rotorstufe hinein; bei einem
Touchscreen ziehen Sie das Bild mit zwei Fingern auf; oder Sie
driicken die STRG-Taste und dann die '+' Taste auf dem Ziffernblock
viermal. Halten Sie die linke Maustaste gedriickt, um ein
Bewadsserungsobjekt (z. B. eine Station oder einen Bereich) aus der
Baumansicht (linkes Feld) zu ziehen, und lassen Sie die Maustaste los,
wenn das Objekt sich an der richtigen Stelle auf der Karte befindet,
wo es platziert werden soll.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Stationssymbol auf
der Karte, um das Steuermeni anzuzeigen. Wahlen Sie im Menii die
Schaltflache 'Rotor zeichnen' aus. Bewegen Sie den Mauszeiger an
eine Stelle auf der Karte, an der Sie den Rotor platzieren méchten,
und klicken Sie dann auf die Karte. Ein Rotor wird sodann auf der
Karte gezeichnet und mit der ausgewadhlten Station verbunden.
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der ausgewahlten Stationssymbole, um das Steuermeni aufzurufen,

verschiedenen Monitoren anzeigen, um gleichzeitig beide zu bedienen.
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Verschieben eines
Kartenelements

Loschen eines
Symbols

Halten Sie die ALT-Taste gedriickt und klicken und halten Sie die linke
Maustaste, um das ausgewahlte Bewasserungssymbol (z.B. eine
Station, ein Bereich oder ein Rotor) auf der Karte zu ziehen. Bewegen
Sie den Mauszeiger zur neuen Stelle auf der Karte und positionieren
Sie das Element, indem Sie den Mauszeiger loslassen. HINWEIS: Nach
dem Aufnehmen des Kartenelements kénnen Sie die ALT-Taste
loslassen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Bewadsserungselement
(Punkt oder Linie) auf der Karte, um das Steuermenii anzuzeigen.
Klicken Sie im Meni auf 'Symbol I6schen', um das Element zu lI6schen.
HINWEIS: Nur das Element auf der Karte wird gel6scht; das Objekt, das
durch das Kartenelement dargestellt wird, ist nicht betroffen, nur das
sichtbare Element (z.B. Station, Satellit oder Regner). Das Objekt wird
in der Datenbank der Zentralsteuerung nicht gel6scht.
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