Manual del mapa Rain Bird

Manual del usuario del mapa de control
central Rain Bird v8
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Introduccion

El mapa Rain Bird consta de dos aplicaciones: Monitor y Designer.

e El Monitor del mapa Rain Bird sirve principalmente para vigilar y controlar el riego
en todo el mapa del recinto.

e El Designer del mapa Rain Bird sirve principalmente para crear y modificar la ubicacion
de las entidades de riego en las capas de control, no para dibujar los datos geograficos
de las capas de fondo.

Este manual describe brevemente las caracteristicas del mapa Rain Bird y como preparar mapas
de riego, y algunos trucos para usar las aplicaciones.

Todos los submenus de la funciéon Monitor tienen los botones comunes definidos
a continuacion.

- Boton Exit
Map Name
Map Symbol and Color
Symbol Set Back Color (I
Symbol Scale 1.0 (0.2-32.0)
Boton Guardar
Map Full Extent /
O Use my defined full [ Set cument extent asqu]/
| 8 || B | <—— Bot6n Guardar y Exit
(Método preferido)

e Botdn Exit — Cierra el submenu sin guardar los ultimos cambios realizados.

e Botdn Guardar — Guarda los ultimos cambios realizados en el menu y refresca la vista
del mapa en la pantalla.

e Guardar y Exit — Guarda los ultimos cambios, sale del submenu y refresca el mapa.
Rain Bird recomienda esta opcion para garantizar que los cambios se conserven para
su uso futuro.
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Requisitos

Antes de importar un mapa o de crear uno nuevo, primero debe instalar la base de datos
del campo de golf en el escritorio de control central Rain Bird. Debera crear:

e Estaciones de riego con letra del drea definida, comprobando que las direcciones
de la estacidn estén asignadas con cajas y/o controladores de campo.
e Programas y horarios de riego con referencias cartograficas
o NOTA — Para usar un mapa, debe definir el nUmero de mapa asociado
al programa o el programa no sera visible en las vistas
e Ramales de flujo y zonas de flujo con el Flo-Manager™ (Unico requisito) si quiere
trabajar con capas de flujo en el mapa.

Se requieren ficheros de capa de fondo para utilizar Rain Bird Map. Estos ficheros deben
ser creados o importados después de terminar la instalaciéon del campo en el Front-Office.

e Siya existen ficheros de capas de fondo del terreno en alguna versién anterior
de la aplicacidén, el mapa Rain Bird le preguntard si desea importarlos para usarlos
con la nueva aplicacién.

e Sino tiene ficheros de capas de fondo, debera obtener ficheros de capa de fondo del
terreno de riego en una agencia cartografica. También puede crear sus propios ficheros
de imagen como capa de fondo. Si necesita ayuda, consulte a su distribuidor Rain Bird
o el servicio Rain Bird GSP.

e Los archivos de forma (SHP) y/o las imagenes de satélite / aéreas con formato
(PNG, JPG, BMP, TIF) también se pueden usar en el mapa Rain Bird como capas
de fondo. Es opcional un world file para cada fichero de imagen de fondo (asociando
la imagen a coordenadas X,Y y aportando una escala de medicién en el mapa).

Vistas del mapa de riego

El mapa Rain Bird dispone de cuatro (4) métodos de riego dinamico para el mapa:
e Vista Programa — Muestra el mapa del campo original y el arbol de programa
e Vista Area — Muestra los creadores de Hoyos y Area y el 4rbol de vista de area
e Vista Flow — Muestra los marcadores de Bomba, Ramal y Zona de flujo y el arbol de flujo
o Vista Satélite — Muestra los marcadores Satélite y el arbol de vista satélite
Al alejar el zoom, las estaciones y rotores desaparecen de la vista para mayor claridad. Ampliar

el zoom de la estacion o rotor hara aparecer automaticamente las estaciones y rotores en la
pantalla, siempre y cuando esas capas estén habilitadas en los ajustes de la capa de control
de riego o en los menus de ajuste de las capas de fondo.

Desde estas vistas de arbol el usuario puede gestionar el riego, manejar estaciones o grupos
de estaciones individuales, usar o crear programas y editar cualquier propiedad del sistema
de riego Rain Bird. La ventana vista de arbol también desaparece seleccionando el botén
‘Esconder arbol’ de la seleccion ‘ver como’ o aparece seleccionando ‘Ver arbol’ de ‘ver como’.
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NOTA: Los usuarios tienen la opcidn de seleccionar qué capas de fondo se incluyen o excluyen
de una vista de arbol en particular en la seleccion ‘ver como’ en la ventana de didlogo de los
ajustes de la capa de fondo.

4 Rain 8ird Map Monitor

£ File WIMap  [@&]view |04:57:03PM ¢
EAR Instructions & Program --- * i
O] » & & Area
‘ & Flow
= w SAR Instructions .
-4 1. Deep Water Gn B satelite
™ 2 Greens :
e Hide T
o 4 3. Nursery Green = ce free
-3 4. Putter £}  View Settings
L™ B Piter Sumoin ™™

Capas del mapa

El mapa Rain Bird incluye dos tipos de capa, las capas de fondo y las capas de control de riego.
Las capas de fondo muestran el contexto del mapa de riego. Las capas de control de riego

(o simplemente, capas de control) permiten seleccionar las entidades de riego que se desean
ver en el mapa, como areas, estaciones o satélites. Las capas de control también permiten ver
los enlaces entre las entidades de riego, por ejemplo, qué estaciones estan asignadas a greens,
calles, etc.

Capas de fondo

Los archivos de forma (SHP) y los cuatro formatos de imagen (PNG, JPG, BMP, TIF) se pueden
usar como capas de fondo en el mapa Rain Bird. Antes de activar el Rain Bird, debera tener los
ficheros de capa de fondo del terreno de riego, ya sea a través de agencias cartograficas o
creando unos propios. Puede consultar a su distribuidor Rain Bird o pedir ayuda al servicio Rain
Bird GSP.

e Los ficheros de imagen PNG, JPG, BMP y TIF tienen las correspondientes extensiones de
world file PGW, JGW, BPW, y TFW. Si un world file valido tiene el mismo nombre que el
fichero de la imagen de fondo en una misma carpeta, se usaran las coordenadas X, Y del
world file en el mapa. Si no hay coordenadas en el world file, las coordenadas X, Y de la
capa de fondo no seran las coordenadas y la referencia de escala de las herramientas
de medicidon en el mapa puede resultar errénea.

Ddnde encontrar ficheros de fondo

e Sitiene un mapa en el ordenador que haya sido usado en versiones anteriores de Rain Bird
(Versidon 7 o anterior), la Version 8 le preguntard si desea importar este nuevo mapa y seguir
usandolo. Puede importar los ficheros en version 7 y utilizarlos como fondo.

e Los ficheros de imagen de vistas por satélite / aéreas de la instalacion también se pueden
usar de capa de fondo. Los ficheros de imagen se pueden adquirir de una agencia
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cartografica y vienen acompafnados de un world file. El world file contiene informacién GPS
del fichero de imagen, lo que permite georreferenciar la capa del mapa. Con el world file,

el mapa tendra coordenadas X, Y. La extensidn del world file puede ser PGW, JGW, BPW

o TFW, que corresponde a los formatos PNG, JPG, BMP o TIF. El world file asociado a la capa
debe guardarse en la misma carpeta que el fichero de imagen.

También se pueden crear ficheros de imagen del campo para usarlos como capa de fondo.

Por ejemplo, con una aplicacién como Windows Paint se puede dibujar el mapa del campo
y guardarlo en uno de los tipos de fichero anterior.

Estilos de capa shapefile

Los shapefiles (.SHP) suelen usarse como capa de fondo. Se pueden componer de multiples
capas destacando o rellenando diferentes zonas del campo (a saber, greens, bunkers, calles,
lagos, zonas acotadas, etc.). Estas capas también se pueden hacer transparentes o visible
segun las necesidades del cliente. Una vez importadas en el programa Rain Bird, debera
seleccionar las capas activas con las que quiera trabajar, asi como a qué nivel.

Tarjetas de puntuacion como imagen de fondo

Los shapefiles de tarjeta se usaban en anteriores versiones de Rain Bird alternativa

a las capas de fondo. Se usan en sitios sin ficheros de mapa de fondo como shapefiles

o imagenes por satélite/aéreas. Si usa esas capas de fondo de tarjeta y quiere seguir
usandolas, el mapa Rain Bird Versidén 8 puede importar y utilizar esos mapas, igual que
puede importar cualquier mapa anterior.

Si prefiere usar una tarjeta de puntuacion como capa de fondo en vez de una imagen

por satélite o aérea, encontrard varias por defecto en la carpeta de su PC:
“C:\RainBird\Map\Scorecards”. En un campo de golf de 18 hoyos, se pueden usar tarjetas
Scorecard_18Holes_6x3.jpg o Scorecard_18Holes_9x2.jpg.

También puede crear su propia imagen de tarjeta. Por ejemplo, abra una imagen de tarjeta
por defecto con la aplicacidén Windows Paint. Aqui puede copiar, pegar, cortar o girar
cualquier parte de una imagen segun lo requiera elcampo. Guarde la imagen como fichero
JPG con un nuevo nombre. En la carpeta “C:\RainBird\Map\ Scorecards\DrawParts”
encontrard varias imagenes para personalizar una tarjeta de puntuacién. Tenga en cuenta
gue la imagen de cada hoyo es solo una parte de la imagen, para acabar el mapa de tarjeta
debe representar todos los hoyos. Nota: Las imagenes de los hoyos no se pueden afiadir
directamente a la lista de capas de fondo.
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Importar los ficheros de capa de fondo en el mapa Rain Bird:

Todos los ficheros de imagen (SHP, PNG, JPG, BMP, TIF) utilizados para las capas de fondo se
guardan en el directorio RainBird\Map\site.xxx\Map1 del ordenador después de importarlos.
Los ficheros de imagen almacenados en medios externos o en otro directorio del ordenador
se pueden importar y guardar en el mapa afiadiéndolos con la utilidad de configuracién de
capas de fondo. Haciendo clic en la barra de menus del mapa, seleccione Ajustes de la capa
de fondo para que aparezca la ventana de didlogo de los ajustes de la capa de fondo.

Rain Bird Map Moritor

[ File m Map |E View 11:17:50 AM & Tor

2% 4= Map Previous Extent
| O Map Full Extent

@..EQJ SARIn a Map Settings

B o % Background Layer Settings @
=z

Control Layer Settings

A Measure Tools
-o'- Map Tips

En la ventana de didlogo de los ajustes de la capa de fondo se puede afiadir o eliminar los
ficheros de capa de fondo y componer el mapa de fondo del terreno de riego. Por ejemplo,
pulse el simbolo Plus (+) para seleccionar un fichero de imagen de cualquier fichero disponible.

Background Layer Settings @
Background Layer Settings S

Map Name: SAR instructions

Layer List

o) ()

e =
.

& =

| Select a layer file and add it to the list
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Las capas afiadidas aparecerdan en la lista de capas. Las capas seleccionadas con una marca (&)
apareceran en el mapa y las que no tengan marca no apareceran.

Si quiere una capa de fondo shapefile en una vista de riego, seleccione una vista en el
menu desplegable ‘ver como’. Seleccionando Backdrop aparecera esa capa de fondo en
todas las vistas de riego. Seleccionando cualquier otra posibilidad (Area, Satélite, Flujo,
Estacion o Rotor) aparecera esa capa al mostrar la vista elegida.

Map Name: SAR instructions

Layer List GREEN shp
GREEN shp <
SAND shp ry Ve =
Zoom Level
Satellte
1 Fill Flow
Station
Rotor Il

Si desea que aparezca una capa shapefile de fondo al ampliar el zoom de toda la zona,
puede definir el zoom deseado para esa capa seleccionando ‘Nivel de zoom’ en la lista
desplegable. Por ejemplo, si tiene un shapefile de ramal de flujo y selecciona el nivel

gue quiere visualizar, la capa solamente aparecera en el mapa al ampliar el zoom en la

Estacion o Rotor. Al ampliar el zoom de Campo, Hoyos o Area desaparecera el shapefile
de ramal de flujo.

Map Name: SAR instructions

Layer List GREEN shp
7| GREEN sh
SAND.shp T Yewn i

Zoom Level
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e Utilizando shapefiles como capa de fondo, se pueden componer preciosos fondos
seleccionando colores de relleno y contorno y resaltando los tipos de forma. También
se puede hacer una capa de fondo transparente.

Map Name: SAR instructions

Layer List

[¥] SAND shp
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Capas de control de riego

Las capas de control de riego se llamaban capas de sistema en una versién anterior del mapa
Rain Bird. Haciendo clic en la barra de menus del mapa, seleccione Ajustes de la capa

de control para que aparezca la ventana de didlogo de los ajustes de la capa de control.

Las capas de control de riego se componen de dos grupos de capa: de punto y de enlace.

En los ajustes de la capa de control de riego, la ventana de didlogo permite personalizar las
capas de control cambiando su transparencia, tamafo, color y tipos de linea de simbolos,
textos y lineas. También se puede cambiar la escala de cada tipo de marcador de capa de punto
de la entidad de control de riego.

Map View 01:51:46 PM & Tomorrow é0 (gpm)
" 4= Map Previous Extent
O Map Full Extent

; 0 Map Settings
-

Background Layer Settings

=
|%- Control Layer Settings
s

Measure Tools

Capas de punto

-

Sae Capas de enlace
Station
Rotor
Link: Hole - Area

Link: Area - Station

Link: Station - Rotor <«
Link: Pump - FloZone

Link: FloZone - Station

Link: Satellite - Station
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Capas de punto

Una capa de punto de control de riego permite controlar la apariencia de las entidades del
mapa, por ejemplo, estaciones o satélites. Si la entidad se selecciona para verla en el mapa,
se puede usar el ratén para interactuar con los simbolos de riego y vigilar, editar y controlar
el riego desde el mapa.

r e ————————————————————————
Irrigation Control Layer Settings - \ @

Map Mame: Washington Golf and Country Club

Layer List Station

Hole
frem Font Size

Pump
Branch Text Color
FlaZone
Satellite Transparent Color
Rotor
Show Icon
Link: Hole - Area
Link: Area - Station lcon Scale
Link: Station - Rotar
Link: Pump - FloZone
Link: FloZone - Station
Link: Satelite - Station

L& ||

Capas de enlace

Un enlace representa la relacion entre dos entidades de riego en el mapa. Por ejemplo, una
linea puede enlazar un simbolo de estacion al simbolo del rea a la que pertenezca la estacién.

Map Name: SAR instructions
Layer List Link: Area - Station

Line Width 1

FloZone e coer E]

Satellite Transparent Color
Station

Rotor

Link: Hole - Area
Line Type
Link: Station - Rotor :
Link: Pump - FloZone
Link: FloZone - Station
Link: Satellite - Station
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Las capas de control del riego no siempre aparecen. Las capas aparecen automaticamente al

ampliar el zoom. Del mismo modo, las capas desaparecen progresivamente al alejar el zoom.
Esta funcidn permite ver solo algunos detalles del simbolo al alejarse y mas detalles a medida
gue se amplia el zoom en un drea de interés.

Ajustes del mapa

Los ajustes del mapa permiten seleccionar y gestionar los simbolos del control de riego que
quiera ver en el mapa. Los ajustes del mapa también permiten definir los elementos siguientes:
color de fondo, ampliacidn definida por defecto o personalizada (nivel de zoom por defecto)

y tamario de los iconos (escala de los iconos de todas las entidades). La ventana de didlogo

de los ajustes aparece haciendo clic en la barra de menus y seleccionando Ajustes del mapa.

[&] Rain Bird Map Monitor JENEEEEE
R] Map EView 03:45:57 PM (,Q Tomorrow
Map Previous Extent -
Map Full Extent

Map Settings
Background Layer Settings
Control Layer Settings

Measure Tools

Map Tips

Simbolos de control de riego

Los iconos sirven para representar las entidades de control de riego. Estos son algunos simbolos
comunes de las entidades de control de riego.

2L ¢ am 8 o=

Hole Area Station Rotor  Satellite Pump Branch  FlowZone

Simbolo de un drea controlada por un programa de riego
i=é Simbolo de una estacion controlada por un calendario de riego dentro de un
programa

Simbolo de una estacion en pausa, destello/parpadeo lento

Simbolo de una estacidon en funcionamiento, dando vueltas, es un fichero GIF

O Simbolo de una estacién humectante, destello/parpadeo lento
L y también puede ser definido por el usuario
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Hay cuatro estilos de icono por defecto en el mapa Rain Bird. Se pueden cambiar los estilos
seleccionando Estilo de icono A, B, C o D en la ventana de didlogo de los ajustes. Se pueden
visualizar los estilos de icono en el mapa seleccionando el simbolo y pulsando ‘Guardar’.
Una vez elegido el estilo, pulse ‘guardar y exit’ para aplicar la seleccion.

El mapa Rain Bird también permite personalizar los iconos de las entidades de control de riego
definiendo los ficheros PNG o GIF. Pida detalles al distribuidor Rain Bird o al servicio Rain Bird
GSP sobre cdmo crear y utilizar iconos personalizados.

apsern: R &

Map Name

Map Symbol and Color

Symbol Set Back Color | |

Symbol Scale 07 (D2-3.0)

Map Full Extert

[ & Use my defined full [ Set cument extent as full ]

.8 || 8.

Nota: Se puede colocar y mover la localizacion geogréfica de los simbolos de control en el mapa en
el mapa Rain Bird Designer. Se entra en este modo pulsando el menu y seleccionando ‘Map Design’.
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Modo de programa Run / Edit

En la aplicacion Monitor, el arbol de programa se puede utilizar tanto en modo ‘Run’, para
utilizar y editar los programas existentes, como en modo ‘Edit’, para editar o crear nuevo
programas. En modo ‘Edit’, el usuario puede crear tanto un programa estandar como un
programa Quick-Irr directamente desde la ventana. El usuario puede cambiar de modo
seleccionando los iconos de la parte superior de la ventana del arbol de programa.

%) Rain Bird Map Menitor
LI File Mimap  []view

[»] «[#

=y | Mintage Demo - Green BK

----- 4 1. GREENS-Front Nine

----- 4 2. GREENS-Back Nine

..... 4 3. TEES-Front Nine

----- Y 4. TEES-Back nine

----- 4 5. GRNBACKUP-Front Nine
..... " 6. GRNBACKUPS-Back Nin
----- 4 7. FAIRWAYS-Frort Nine
----- 4 8 FAIRWAYS-Back Nine
----- 4 9. ROUGHS-Frort Mine

----- 4 10. ROUGHS-Back Nine
----- .‘_"‘j 11. Landscape Front Mine
----- .‘_"‘j 1Z2. Landscape Back Mine

Haciendo clic con el botdn derecho en un programa del arbol de programas aparecera el menu
de opciones disponibles en modo Run o Edit. A continuacién se muestran ejemplos de las
opciones disponibles en modo Run o Edit.

Vista del ment de control en modo Run Vista del menu de control en modo Edit
B]» [ Bl « @
= ;2] SAR Instructions ~ = w SAR Instructions -
E(E/J Deep Water Gree ‘7| ,__:;E/J Deep Water Gree: " [
g ;'G z; Map 1 Program 1 C._O\ ;G i:; Map 1 Program 1
(%) 2.Green -{5y 2. Green
? 3. Green #3 Properties ? 3. Green #3 Properties
{58 4. Green #4 : {23 4 Green #4 :
[} 5. Green #5 Schedule Properties (@ 5. Green #5 Schedule Properties
: ? 6. Green #6 ® stetus ? 6. Green #6 @ Addanew schedule
(2 7.Green #7 () 7 Green #7
..(Z) 8 Green #8 ® St (_76‘ 8. Green #8 rﬂ Copy
B 9.Green#  |@ Stop -3 9.Green#9  |™ pacte
(B 10. Green #10 (3 10.Green#10 | -
...@-ﬁ e | A -G 1.Geen#11 | @® Delete
B 12.Geen#12 | @ Pause (B3 12. Green #12
M & : @ Find on Map
[Z 13.Green #13 | @ Resume -5 13. Green #13
(B 14, Green #14 (3 14.Green#14 | C' Refresh
[ 15.Green#15 | @  Find on Map (%) 15.Green #15
(B3 16. Green #16 C' Refresh -(Z) 16. Green #16
(B 17.Green 17 '——m (B 17. Green #17 i
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Modo Run

El fondo del arbol del programa ‘Modo Run’ sera blanco si el mapa esta en modo Run.
El usuario puede ver y hacer ajustes en las propiedades del programa, iniciar, parar,
pausar o resumir programas o calendarios.

Desde el submenu de propiedades se pueden hacer ajustes en los tiempos de inicio del
programa y en las caracteristicas del System Override, como System OFF Override, Sequential

o Cycle y Soak Override. Los cambios se guardan inmediatamente en la base de datos en cuanto
seleccione Guardar o Guardar & Exit en el submenu de propiedades de la estacion.

=R SAR Instructions -
(R A4 1. Deep Water Gree |-|
-3 2. Greens Map 1 Program 1
CJ---.f‘j 3. Nursery Green
- 4 Putter Properties
‘g 2 Eﬁ: f:;o;:nds F=)* Schedule Properties
- 7. Green Sumounds ® status
B0 8: Approaches
(e
- 9. Tees ® Shart
- 10. Fairways @ Stop
&3 11. Roughs ® Advance
----- 4 12. Fescue (All Holes)
----- :ﬂ 13. Peter Hay Greens @ Pause
- 14, Peter Hay Rough | (® Resume
- 15. Polo Tee :
- 16. Polo Field Rough | @ Find on Map
-2 17.Chipping Green | (¥ Refresh
- 18. Chip Gm Surmoun: T
progam poperie: I [ Regor roperics ‘—_% e o —
_ _ | |
Name Deep Water Green Name Deep Water Green Name Deep Water Green
Settings | Start Times | System Overides | [ Settings | Start Times | System Overides | | Settings [ Start Times | System Ovenides
StatDays MTWTFSS B Start Times
[”] Forced Progression
[ Auto WaterBudget% 100 1 900PM 4 [7] System OFF Override
[ ET Temporary Adjust % 2 1:00AM 5 || System Waterbudget Override
Temporary Days 3 6 [7] Cycle and Soak Override
Priority 1 ‘ © Optimized ©) Sequential ’
Stop Time
Rain Can @1 ©2 ©3 ©4 ‘ ‘ © Vertical © Horizontal \
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Estatus del programa activo

En la aplicacién Monitor, un programa o calendario activo se puede usar, pausar o dejar en
espera. El estatus activo se indica con el color: Aqua/Azul claro — En uso o Activo, Amarillo — En
espera (de los recursos disponibles en el Flo-Manager), Coral - En pausa. Ver a continuacion un
ejemplo de los indicadores visuales que se pueden ver en un programa activo ‘3. TEES-Front
Nine’ con sus calendarios asociados.

"4 3, TEES-Front Nine :
(B 1. Tee Nﬂ_1< Funcionando

-2 2 Tee No.2
[543 Tee No.3

(50 4. Tee Nod

-[Z0 6. Tee No6

-2} 7. Tee No.7

(B 8§ Tee No.8 % En espera
-[Z0 5. Tee No.5
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Modo Edit

Cuando la vista del arbol de programa esta en modo ‘Edit’, el fondo de la vista de arbol es de
color verde claro. Es un indicador visual de los programas que se pueden editar en esa pantalla.
En modo ‘Edit’, el usuario puede crear, copiar, o borrar programas y calendarios, lo mismo que
puede hacer desde el menu Front Office.

El usuario puede crear un nuevo programa o calendario directamente desde el mapa en el
modo Edit del drbol de programa. Antes de crear un programa, compruebe en el Front Office
gue estén cerradas las pantallas Program Detail, Station Detail, QuickIRR y Course Monitor.
Para crear un nuevo programa seleccione el nombre del campo que el programa debe asociar
y pulse el botdn derecho para ver el menu de opciones. Ahora pulse con el botén izquierdo

el tipo de programa que desee crear, QuickIRR o Standard Program. Si elige QuickIRR, aparecera
el menu QuickIRR y podra crear el programa igual que si estuviera en el front office.

Training 1
D] « [
BB A g
03 1ieg Map1

-1 ’
% 2. Program Properties
-5 3.
{_?é\ 4 @ Add a QuickIRR program
% 5 @ Add a standard program
-5 6|
@ 7110 Copy
- e [ Paste
E‘\ 1 @ Delete
% 1; (* Refresh

Crear un programa estandar es muy facil. Si selecciona Standard Program, deberd introducir
un nombre de programa, guardar y cerrar la ventana. Aparecera un nuevo programa en el arbol
de programa.

Ml
El--ig] Training 1
- ™ 1. Desp Water Green
- 2 Greens
-.f'ﬂ 4. Faiyway Test
-4 7. Green Sumounds
- 9. Tees

oo S ==
-.f'ﬂ 10. Fairways

Map 1: New Program é’% g R

Map 1 Program 12

Program Name  Manual Example| Properties
Schedule Properties

Program Number |12 Add a new schedule

Copy
Paste
Delete

Find on Map
Refresh

NeHO® W
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A continuacidn, seleccionar el nuevo programa, pulsar el botén derecho para abrir la ventana
y pulsar ‘Afadir nuevo calendario’. Si selecciona ‘Afladir nuevo calendario’, el usuario deberd
introducir un nombre de calendario, guardar y cerrar la ventana. Un nuevo calendario
aparecera en el arbol de programa y recomendamos seleccionarlo con el botén izquierdo

de manera que la casilla roja aparezca a su lado.

Training 1

D«
= J Training 1
----- ** 1. Deep Water Green
~~~~~ *4 2. Greens
----- Y 4. Faiyway Test
Schedule Name Greens? [ [ | i # 7.Green Sumounds
Schedule Number |1 ‘ ~~~~~ l_.‘j 9. Tees
----- *4 10. Fairways
- 11. Roughs
oy | -4 12. Manual Example

Con el nuevo calendario seleccionado, elija las estaciones que quiera afiadir desde el mapa
pulsando la tecla ‘CTRL’ y las estaciones con el botén izquierdo, en el orden que desee que
aparezcan en el nuevo calendario. Al seleccionarlas, una casilla roja aparecera a su lado.
Después de seleccionar todas las estaciones, haga clic con el botdn derecho en cualquiera
de ellas y elija ‘Afladir a calendario’. TENGA EN CUENTA que el menu también indica a qué
calendario del arbol de programa esta afiadiendo las estaciones.

Name Greens 2

Settings | Start Times | Steps

‘Sequence Course  Station Run Time
B 261
2G2
2P3
2G4
2P1
2P2

1
2
3
4
5
6

** Program View . Edit Mode **
Stations on Map --> Schedule

Link Instruction Station Sequence

Station 2G1, 2G2, 2P3, 2G4, 2P1 ...

2P20
. 2P19
NN

En propiedades del calendario, seleccione la casilla ‘Steps’ para ver las estaciones y su orden de
funcionamiento. NOTA: Si el Run Time esta vacio (como en el ejemplo de arriba), las estaciones
funcionaran durante el tiempo de funcionamiento de la estacidn por defecto conforme se haya
definido en el front office.

=] Le )= ]le]
Add to Schedule 'Map 1 Schedule12-1'
Clear Selected %

17



Manual del mapa Rain Bird

Informacion complementaria sobre el modo Edit:
1: En la vista Designer, la vista del arbol de programa solamente funciona en modo Edit.

2: El programa informatico no permite crear programas de riego desde el Monitor / Designer
y desde el Front Office al mismo tiempo.

3: Se puede borrar un programa desde el sistema de control central y también desde el mapa.
Primero compruebe que el programa no esté ‘activo’ o funcionando antes de borrarlo. Cuidado:
borrar un programa del Front Office o del Map Monitor lo eliminard permanentemente

de la base de datos.

4: Si un programa que estd en marcha se borra de la base de datos, el programa y su actividad

dejaran de verse en el arbol de programa. Sin embargo, seguira funcionando en el sistema
y sus estaciones seguiran activas en el mapa hasta que termine el programa.
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Ajustes temporales

El mapa Rain Bird Monitor permite que el usuario haga ajustes temporales en programas,
calendarios y / o estaciones directamente desde el mapa o desde la vista de arbol (a través
de la vista Area o Programa).

Estatus de los ajustes en vistas de arbol

Si un programa, calendario o estacién tiene asociados ajustes temporales, aparece una flecha
en el estatus de ajuste del correspondiente nodo en la vista de arbol.

Reduccién temporal o riego reducido: El valor de ajuste temporal del funcionamiento
se reduce frente al de base o por defecto.

Aumento temporal o riego aumentado: El valor de ajuste temporal del
funcionamiento se incrementa frente al de base o por defecto.

¥
e

Las capturas de pantalla a continuacion muestran los indicadores visuales del estatus del ajuste
temporal de un programa y calendario en el arbol de programa y del estatus del ajuste
temporal de la estacidn en la vista arbol de Area.

Vista arbol de programa Vista arbol de Area
E Rain Bird Map Monitor E Rain Bird Map Monitor
I File BiMap  [&]View LI File BliMap  [E&] view

Vintage (Test Site)

Vintage (Test Site)

=-RY) Vintage (Test Site) =8 Course-1
™™ 1 GREENS-Front Nine o2 Hole-1
™™ 2 GREENS-Back Nine 22 Hole2
-9 3. TEES-Front Nine E-& Green
w4 TEESBacknine  |[RNSEEENN | 0 - L 261
=4 5. GRNBACKUP-Front Ninc|[ MM | = 1: 52
-} 1. Backups No 1 -~ 233
[0 2 BackupsNo2 ([N | 0 - P+ G4
;' 3. Backups MNo.3 ‘, 55
[0 4 BackupsNo4 | | 0 - ¥ 266
[ 5 Backups No.5 | | L 67
----- 4 6 Backups No & - 2G8
2 7 BackupsNo7 | AR | 0 L 263
) 8. BackupsNo.2 | AL | S TEE
E"&, S5 Backups Mo |- BRS | i i ;-, Fairway
----- M & GRNBACKUPS-Back Mir ~cup Approach
----- £ 7. FAIRWAYS-Front Nine % Perimeter
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Hacer ajustes temporales al Programa / Calendario:
Hacer ajustes temporales del arbol de programa también es rapido y facil.
Desde la vista de arbol de programa, vaya al programa que desee ajustar temporalmente.

Pulse con el botdon derecho el nombre del programa y seleccione ‘Propiedades’ para ver el
submenu de propiedades. Desde el submenu de propiedades, introduzca los ajustes deseados

en la casilla Ajustes temporales % box y la casilla Dias temporales.

B~

EJ"Ev SAR Instructions

B C4 1. Deep Water Gree
- 2. Greens

[}-._'3 3. Nursery Green

,f‘ﬂ 4. Putter

"ﬁ 5. Putter Sumounds
"ﬂ 6. Putter Lawns
- 7. Green Sumounds
‘3 8. Approaches

- 9 Tees

'ﬁ 10. Fairways

- 11. Roughs

% 12. Fescue (All Holes)
"ﬁ 13. Peter Hay Greens
™ 14, Peter Hay Rough
- 15. Polo Tee

- 16. Polo Field Rough
- 17. Chipping Green

Map 1 Program 1

Properties

Qe ®00G0 ©uH

Schedule Properties
Status

Start
Stop
Advance
Pause

Resume

Find on Map
Refresh

: -
i =

Program Properties

Name Deep Water Green

Settings | Start Times | System Overides |
MTWTFSS [

Start Days

[T] Auto 100

[F ET Temporary Adjust %

\ Temporary Days

Priority 1

ANy

[v] Rain Can @1 ®2 €

3 04|

"j 18. Chip Gm Surroun T

NOTA: Para quitar los ajustes temporales, siga el mismo procedimiento y vaya al submenu
de propiedades. Una vez abierto, ponga cero (0) en la casilla ‘Dias temporales’ y pulse el botdn
Guardar o Guardar y Exit. Estos ajustes también se pueden hacer desde el Front Office.

Hacer ajustes temporales a la estacion:

Hacer ajustes temporales a la estacién es rapido y facil: busque la entidad, el icono o el simbolo
de la estacién que quiera ajustar.

Pulse con el botdon derecho el icono de la estacidn y seleccione ‘Propiedades’ en el menu

de control para ver el submenu de propiedades. Desde el submenu de propiedades, realice
los ajustes necesarios en las casillas de ajustes temporales % y Dias temporales. Estos cambios
entraran inmediatamente en la base de datos en cuanto seleccione Guardar o Guardar y Exit
en el submenu de propiedades de la estacidn. Otra opcidn es abrir la vista Area en el arbol

y navegar hasta la estacion para ajustarla Desde aqui puede pulsar el botdn derecho y abrir

el submenu de propiedades igual que en el mapa.
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Course 1 Station 2A1
- P g Course 1. Hole 2. Approach Area
:=) erties
—% Run Time | Address | Rotor | Flow | Precip|
) @ Status 1 Run Time
Cycle Time
® Turn On Soak Time
ET Adjust (%)
G . = Adjust (%)
@ Turn Off " Temporary Adjust %
@ Temporary Days
Pause
@ Resume

Al submenu de propiedades de la estacion también se puede llegar desde las vistas de arbol
de Area, Flow o Satélite abriendo el arbol a nivel de la estacién y navegando hasta la estacion
deseada.

1
-8~ Course-1

(- % Hole-1

=% Hole-2

& {. Green

e & Te?

? Fairway

de Approach

"B

Course 1 Station 2A1

¥

¢
g
&
©®00C0 OF

Properties

tus
Turn On
5
Turn Off

Pause

Resume

Find on Map

NOTA: Para quitar los ajustes temporales que acaba de hacer, siga el mismo procedimiento

y vaya al submenu de propiedades de la estacidn. Una vez abierto, simplemente ponga cero (0)
en la casilla ‘Dias temporales’ y pulse el botéon Guardar o Guardar y Exit. También se pueden
realizar estos ajustes desde el Front Office tanto en la pantalla Monitor de campo como en

la de detalles de la estacién.

Indicadores visuales del estatus del ajuste en el mapa

Si una estacién esta en ajuste temporal, su simbolo en el mapa cambiara de color. El color
depende del ajuste utilizado. Los colores siguientes indican los ajustes hechos en cada estacion.

@ Riego normal: No es un ajuste temporal.
@ Menos agua: El valor de ajuste temporal es menor que el de base.

@ Mas agua: El valor de ajuste temporal es mayor que el de base.
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NOTA: Los iconos pueden ser diferentes, por ejemplo, G, i 0 un icono personalizado
dependiendo del simbolo del mapa elegido en el menu de ajustes.

Funcionamiento manual de las estaciones del

mapa

El usuario puede utilizar manualmente las estaciones directamente desde el mapa. Aunque
el funcionamiento manual es mds facil de gestionar en la vista Area, se puede hacer desde
cualquier vista disponible. Para encender manualmente una sola estacion, pinchela con

el botdn derecho para que aparezca el submenu, seleccione Run Minutes (3 en el ejemplo
siguiente) y ‘Encender’. Para apagar la estacién puede seleccionar la estacion activa y elegir

‘Turn Off’.

Course 1 Station 11P3

Properties
Status

Turn On

Turn Off

Pause

Resume

GYOJONCHO NN

@O@CE O

Course 1 Station 11P3

Properties
Status

Turn On
3
Turn Off

Pause

Resume
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Encender un drea de estaciones completa es igual de simple. Elija el marcador de area y
aparecerd el submenu del drea, seleccione run minutes y encienda el area. Dentro de un area
activa, con el botdn derecho el usuario puede pausar o parar cualquier estacion activa
individual o hacerlo en toda el area pulsando el marcador de area.

o
4]

Course 1 Hole 6 Greens Area
Properties

Status

Turn On

5

Turn Off

Advance

Pause

Course 1 Hole 6 Greens Area

Properties
Status
Turn On

5

Turn Off
Advance

Pause

PEOO®CO O ‘o

PR O

Resume Resume

Encender un drea de estaciones multiples dentro de un area se hace pulsando la tecla CTRL

y seleccionando las estaciones que se deseen activar. NOTA: Solamente se pueden seleccionar
manualmente las estaciones de una misma area para activarlas al mismo tiempo. Las estaciones
situadas en multiples areas se deben seleccionar y encender separadamente. Por ejemplo,

si el usuario quiere encender tres rociadores en un green y dos en un area de aproximacion,
debe seleccionar y activar primero los tres rociadores y después las estaciones.

.3

7G

7G5

StationJ G5, 7G1,

@ Turn On

5
o} |—

Station 7A2, 7TA1

Turn On
5
Turn Off

@ Turn Off

@ Pause
@® Resume

® Clear Selected
- ~——

Pause
Resume

Clear Selected

®0OOG®C0

7G1
7A1

7G1

7A4 7A1

7A4
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Si el usuario desea apagar el riego manual de un area es mas facil seleccionar el marcador
de area y elegir la opcién ‘Apagar’ en cada drea separadamente.

@

Course 1 Hole 7 Greens Area

Properties

Status I\ _Course1 Hole 7 Approach Area

Turn On Properties

OO AO O

5

Turn Off
Advance
Pause

Resume

o
10
@ s
®
®
®
®

Status
Turn On
5

Turn Off
Advance
Pause

Resume

Herramientas de medicion

Para que aparezcan las Herramientas de medicion, seleccione en el submenu de la barra
de herramientas la opcion 'Herramientas de medicion' para activarlas.

L i viop Mo

CIFile BIMap  |[E&]view  01:58:29 PM

o4

© o o

Map Previcus Extent
Map Full Extent

Map Settings

Background Layer Settings
Control Layer Settings

: |.A. I}Mﬁ;ur& Tools

..... kﬁjm'v‘

Map Tips
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Al activar las ‘Herramientas de medicién’ todas las entidades activadas en la vista Area seran
visibles y desaparecera el arbol. Las estaciones activas desapareceran del mapa pero su
actividad se seguird viendo desde el front office. La barra de herramientas de medicidn también
aparecera en la esquina superior derecha del mapa. Para hacer una medicidn, elija en la barra
de herramientas las herramientas que desee usar.

ES

— — ™
MN

‘Unidades de medicidn’. Antes de empezar a medir, establezca las unidades de los
shapefiles y las de los resultados de la medicidon que se mostraran.

s

" Measurement Uniits ‘ @

Measurement accuracy depends on
* Word coordinate and scale accuracy of the shapefiles.
* Selected map unit iz actually used in the shapefiles.

|Unit used in map shapefiles

Map Unit |[feet -ft -

Units far measurement results

Area Unit |square feet -ft2 v|

Digtance LUnit |[eet -ft v|

Capas ‘Seleccionar las Areas a medir’: Si el mapa utiliza capas shapefile (o sea,

Ay green.shp), puede moverse el cursor por las capas y ver el submenu de control con
el botdn derecho del raton. Se puede medir tanto una sola drea o como todas las
areas de una capa shapefile. Los resultados de la medicién se veran tanto en el(las)
area(s) medidas como en la barra de herramientas.

N ‘Dibujar Area a medir’: Con el botén izquierdo del ratén delimite el drea a medir.
Empiece pulsando el punto de inicio y mueva el cursor alrededor del drea para
delimitarla. Pulse dos veces para cerrar el dibujo y los resultados de la medicién
aparecerdn tanto en el drea como en la barra de herramientas. Pulse ESC para
cancelar el dibujo actual y eliminar las etiquetas del mapa.

N ‘Dibujar linea a medir’. Con el botdn izquierdo del ratén, dibuje una linea en el mapa
entre dos puntos para medir la distancia. Pulse con el botén izquierdo el punto
de inicio deseado y mueva el cursor al punto siguiente, al siguiente, etc... Pulse
dos veces para acabar el dibujo y la medicidn aparecerd tanto en la linea como
en la barra de herramientas de medicidn. Pulse ESC para cancelar el dibujo actual

y eliminar las etiquetas del mapa.
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e NOTA: La precision de las medidas depende de las coordenadas del World File
y la precisiéon de la escala de los shapefiles o capas de fondo a medir.
e Las unidades seleccionadas deben corresponder a las de los shapefiles asociados.
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Trucos para utilizar el mapa

OPCION

como

Pan

Ampliar el zoom

Amplie el zoom de

un Area

Alejar el zoom

Mapa completo

Seleccionar un
nodo en la vista de
arbol

Seleccione el
simbolo de riego
en el mapa

Pin en el mapa

Limpiar los
marcadores del
mapa

Arrastrar/mover la pantalla manteniendo pulsado el botén izquierdo del
ratén y moviéndose por el mapa.

Gire la rueda del ratén hacia arriba (lado opuesto al usuario) o pulse la tecla
Ctrly '+' en el teclado numérico. Amplie el zoom en una pantalla tactil.

Pulse y sujete la tecla Shift y dibuje un rectangulo alrededor de la zona
deseada del mapa arrastrando el cursor con el botén izquierdo del raton.

Gire la rueda del ratén hacia a abajo (hacia el usuario) o pulse la tecla Ctrly
la tecla - en el teclado numérico. Aleje el zoom en una pantalla tactil.

Pulse el menu 'Map' de la barra de herramientas y seleccione 'Mapa
completo' en el submenu o pulse con el botdn derecho del ratén un lugar
vacio del mapa y 'Mapa completo' en el menu. Esto mostrara una vista de
mapa completo o lo que el usuario haya definido como mapa completo.

Haga clic con el botdn derecho en un nodo en la vista de arbol para ver
los menus de control y elija un menu. El nodo puede ser cualquier cosa
como un drea, una estacion, un satélite o una zona de flujo.

Pulse con el botén derecho del ratén un simbolo de riego en el mapa
(area, estacion, satélite o zona de flujo) para ver los menus de control
y elija una opcién del menu. No se pueden seleccionar ni modificar los
simbolos de fondo.

Si hace clic con el boton derecho en un nodo de la vista de arbol

y selecciona el menu "Encontrar en el mapa", un pin o marcador le
indicara donde estd lo que busca. Cuando trabaje (es decir, envie un
comando, pida un estatus o consulte propiedades) en la vista de arbol o
en el mapa, el pin le mostrard el dltimo lugar de interaccién en el mapa.

Pulse la tecla 'ESC' para quitar los pines, marcadores y/o los simbolos
del mapa. Esto sirve para quitar estaciones de un grupo de riego con los
comandos multiestacion.
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Vista Propiedades

Programacion

Anadir estaciones
al calendario

Comandos
multiestacion

Desactivar las
estaciones
seleccionadas

Monitor doble

Hacer clic con el botén derecho en un nodo y seleccionar 'Propiedades' en
el menu para ver las propiedades del nodo: drea, estacién, programa o
zona de flujo. Si aparece la ventana de didlogo de propiedades, pulse con
el boton izquierdo del ratdon en cualquier otro nodo del arbol o en una
entidad y aparecera la informacidn sobre las propiedades de ese nodo o
entidad sin tener que abrir la ventana de didlogo de propiedades.

En el Monitor, el arbol de programa se puede seleccionar desde el menu
'Vista' de la barra de herramientas. Esta vista se puede ver desde el
modo Run (para usar el programa) o los modos Edit (para editar los
programas). Se puede cambiar de modo pulsando el botéon Modo en la

parte superior del arbol de programa. Dl»&
Estando en modo Run se puede iniciar, parar o ajustar algunas
operaciones de un programa. En modo Edit se puede crear, copiar
y borrar programas similares al Front Office. En el Designer,
solamente se puede crear, copiar y borrar programas.

En modo Monitor, cambie al modo Edit del drbol de programay
seleccione o cree un calendario en el arbol. Pulse y sujete la tecla Ctrl y
seleccione un simbolo de estacién con el botdn izquierdo del raton,
repita esta accidn para seleccionar todas las estaciones que desee
incluir en el calendario. Haga clic con el botdn derecho en una de las
estaciones seleccionadas para que aparezca el menu de control, y pulse
“Afadir a calendario 'xxx'” en el menu de control. Las estaciones
seleccionadas se afiadiran al calendario. También se puede hacer
desde el mapa en modo Designer.

En el modo Monitor, pulse y sujete la tecla Ctrl y con el botdn izquierdo
del ratén seleccione un simbolo de estacidn en el mapa, repita esta
accién para seleccionar todas las estaciones que desee incluir. Si usa
los comandos multiestacidon, solamente podra seleccionar multiples
estaciones en una misma area (green, rough, calle, etc.) para un
comando. Para enviar una orden a las estaciones seleccionadas, haga
clic con el botén derecho en uno de los simbolos de estacidn para que
aparezca el menu de control, ajuste el tiempo de funcionamiento
deseado envie las érdenes.

Pulse la tecla 'ESC' para desactivar cualquier estacién seleccionada
o haga clic con el botdn derecho en un simbolo de estacion para que
aparezca el menu de control y pulse 'Desactivar seleccién'.

Si dispone de dos monitores, puede ver en las pantallas el mapa
monitor, el mapa de diseno y el Front-Office al mismo tiempo y trabajar
en ambos.
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Trucos para dibujar simbolos de riego

OPCION como

Nivel de Zoom El mapa tiene diferentes niveles de zoom para los simbolos de riego:
Campo, Hoyo, Area, estacién y Rotor. Los simbolos de riego solo
aparecen en el nivel de zoom previamente definido. El nivel general
de zoom por defecto es el de ‘Hoyo'.

Dibujar un Antes de aplicar o afiadir simbolos, amplie el zoom en la estacidon
Simbolo o Rotor con la rueda del ratdn, arrastre en una pantalla tactil o pulse
la tecla Ctrl y presione la tecla '+' en el teclado numeérico cuatro
veces. Pinche con el botdn izquierdo del ratén para arrastrar

un objeto de riego (una estacién o un area) de la vista de arbol
(panel izquierdo) y suéltelo en su posicion correcta en el mapa.

Dibujar un Rotor Haga clic con el botdn derecho en un simbolo de estacién del mapa
para ver el menu de control. Seleccione 'Draw Rotor' en el mendu.
Mueva el cursor al lugar del mapa donde quiera colocar el rotor

y haga clic en el mapa. Aparecera un rotor en el mapa vinculado

a la estacidn seleccionada.

Mover una Pulse la tecla Alt y el botdn izquierdo del ratdn para arrastrar el
entidad del mapa | simbolo de riego seleccionado (es decir, una estacién, un area o un
rotor). Mueva el cursor al nuevo lugar del mapa y suelte la entidad
soltando el cursor. NOTA: Después de agarrar la entidad puede soltar
la tecla Alt.

Borrar un Simbolo | Haga clic con el botdon derecho en una entidad de riego (punto

o linea) en el mapa para ver el menu de control. Seleccione 'Borrar
simbolo' para borrar la entidad. NOTA: Solamente se borrara la
entidad en el mapa, el objeto representado no se verd afectado

y la entidad visual (estacidn, satélite o rotor) no se borrara de la
base de datos central.
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