Manual do Rain Bird Map

Manual de Operacoes para Maps
de Controles centrais Rain Bird v8
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Introducéao

O Rain Bird Map é constituido de dois aplicativos: Projetar e Monitorar

e (O Rain Bird Map Monitor é usado principalmente para monitorar e controlar irrigacdo
pelo mapa do seu projeto.

e O Rain Bird Map Designer é utilizado para criar e efetuar modificacGes de localizacdo
de entidades do sistema de irrigacdo em diferente layers e ndo para coletar dados
geograficos de layers de fundo.

Este manual apresenta breves descricdes dos recursos do Rain Bird Map e instrucdes sobre
como preparar mapas de irrigacao, além de algumas dicas para manipular os aplicativos
Rain Bird Map.

Todos os submenus na fungdo de monitor de mapa tém botdes de acdo comuns conforme
definido a seguir.

Mapsettings M & <— Bot&o de sair

| Map Settings Ny

Map Name

Map Symbal and Caolor

Symbol Set [A = Back Color ([

Symbol Scale 1.0 (0.2-2.0)

/ Botdo de salvar
Map Full Extent
[¥] E Use my defined full [ Set cument extent as qu'/
| B || B | §—— Botdo de salvar e sair

(Método preferido)

e Botao de sair: fecha o submenu sem salvar nenhuma das alteragdes recentes.

e Botao de salvar: salva as alteracdes mais recentes feitas no menu e atualiza a
visualizacdo do mapa na tela.

e Salvar e sair: salva as alteracdes mais recentes, fecha o submenu e atualiza o mapa.
A Rain Bird recomenda que se utilize esta selecdo para garantir que suas altera¢des
sejam devidamente salvas para uso futuro.
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Requisitos
Antes de importar ou criar um mapa, vocé deve configurar a base de dados de campos de golf
no Front Office de controle central da Rain Bird. Vocé precisara criar:

EstacGes de irrigacdo com letras de area definidas e certificar-se de que os enderecos
das estacBes sejam atribuidos com caixas e/ou controladores de campo.
Programas e sub-programas de irrigagcdo com referéncias de mapa.
0 OBSERVACAO: ao usar um mapa, vocé precisa definir a qual nimero de mapa
0 programa esta associado; caso contrdrio, o programa nao sera visivel nas
visualizagdes do Map
Redes secundarias hidraulicas e zonas de fluxo usando o Flo-Manager™ [so sdo requisitos]
se vocé quiser trabalhar com layers de vazdo no mapa.

Sao necessarios layers previamente configurados para se executar o Rain Bird Map. Esses
arquivos devem ser criados ou importados depois que a configuracdo Front Office do campo
estiver completa.

Caso ja existam arquivos configurados de layers de seu sistema de irrigagdo em uma
versdo anterior do aplicativo de mapa Rain Bird, o Rain Bird Map perguntard se vocé
deseja importa-los para usar no novo aplicativo.

Se ndo tiver ja layers configurados, vocé precisara extrai-los de seu local de irrigacdo
com através de uma configuracdo e criacdo de layers. Vocé também pode criar arquivos
de imagem de seu local como Layer layer por conta prépria. Se precisar de ajuda,
solicite ao seu distribuidor da Rain Bird ou ao servico de GSP Rain Bird.

Arquivos de forma (SHP) e/ou arquivos de imagens de satélite/aéreas com formatos
PNG, JPG, BMP e TIF também podem ser usados no aplicativo Rain Bird Map como
Layers de fundo. Um arquivo World é opcional para cada arquivo de imagem de fundo
(ele associa a imagem a coordenadas X e Y e fornece uma escala para ferramentas

de medida no aplicativo de mapa).

VisualizacOes dairrigacao do mapa

O Rain Bird Map apresenta quatro (4) métodos dinamicos de visualizagdo de irrigagdo para o mapa:

Visualizagdo de programa: exibe o mapa do local nativo, bem como a arvore de programas.
Visualizac3o de area: exibe marcadores de Buracos e Area, além da arvore de
visualizacdo de area.

Visualizacdo de vazdo: exibe marcadores de Bomba, Redes secundarias (bracos)

e Zona de Fluxo e a arvore de fluxo.

Visualizacdo de satélite: exibe os marcadores de Satélite e a arvore de visualizacdo

de satélite.

As estacOes e rotores ficardo ocultas para visualizacdo quando o mapa for recuado em zoom,
para que cada uma dessas visualizagdes permitam maior clareza do mapa. Ampliar zoom

de estacdes ou rotores ira popular automaticamente a tela com as estagdes e rotores, contanto
gue os layers estejam habilitadas nos menus de configuragdes de Controle de layers de
Irrigacdo, ou Configuracdes de layers.



Manual do Rain Bird Map

A partir dessas arvores de visualizacao, os usudrios podem gerenciar a irrigacdao, executar
estacOes individuais ou grupos de estagdes, executar ou criar programas e editar as
propriedades relacionadas a qualquer parte do sistema de irrigacao Rain Bird. A janela de
arvores de visualizacdo também pode ficar oculta ao selecionar o botdo “Ocultar arvore”
da selecdo “Visualizar como” ou ser exibida ao selecionar “Exibir arvore” nessa mesma aba.

OBSERVACAO: os usuarios tém a opc3o de selecionar quais layers serdo incluidos ou excluidos
de uma visualizacdo de arvore especifica pelas sele¢Ges “Visualizar como” na janela de comando
de ConfiguracGes de layers.

1 Rain Bird Map Monitor

I File Bimap  [Ea]view |0457:03PM ¢

Area
D=

&
U SAR Instructions ¢ )
'lj 1. Deep Water G [ Satellite
O
8

Flomw

: "32. Greens i

i Hide T

'L'j 3. Nursery Green ce free
ij 4. Putter View Settings
“1 R Pitter Sumonn L

Map Layers

O aplicativo Rain Bird Map compreende dois tipos de layers — Layers de Fundo e Layers

de Controle de Irrigagao. Os Layers de Fundo fornecem o cenario do mapa de irrigagao.

Os layers de Controle de Irrigacao, ou apenas “Layers de controle”, permitem selecionar
as entidades de irrigacdo que vocé quer ver no mapa — como areas, estacdes ou satélites.
Os Layers de Controle também mostram como as entidades de irrigacdo estdo conectadas:
por exemplo, quais estacOes estdo atribuidas aos Greens, aos Fairways etc.

Layers de fundo

Arquivos de forma (SHP), bem como os outros formatos comuns de imagem (PNG, JPG, BMP,
TIF), podem ser usados no Rain Bird Map como Layers de fundo. Antes de ativar o Rain Bird
Map, vocé precisa obter arquivos de layers de fundo de seu local de irrigacdo, seja por agéncias
de mapeamento ou por conta prdépria. Talvez seja interessante que vocé solicite assisténcia

a seu distribuidor Rain Bird ou GSP Rain Bird.

e Arquivos de imagem PNG, JPG, BMP e TIF correspondem as extensdes PGW, JGW, BPW,
e TFW de arquivo world. Caso um arquivo world valido tenha o mesmo nome que o
arquivo de imagem de fundo e localizado na mesma pasta, as coordenadas X e Y do
arquivo world serdo usadas como coordenadas para o aplicativo Map. Se ndo houver
coordenadas de arquivo world disponiveis, as coordenadas da layer de fundo ndo serdo
coordenadas world e a referéncia de escala para as ferramentas de medida no aplicativo
Map podem ficar incorretas.
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Onde obter arquivos que irdo compor o fundo
(imagem ou desenho)

Se vocé tiver um mapa que estava sendo usado em uma versao anterior do software de
mapeamento Rain Bird (Versdo 7 ou anterior) no computador, a versdo 8 do software de
mapeamento perguntara se deseja importar esse mapa no novo software para uso continuo.
Vocé pode importar seus arquivos de mapa da versdo 7 e utiliza-los para sua layer de fundo.
Arquivos de imagem com imagens aéreas ou de satélite do local também podem ser usados
como layer de fundo. Arquivos de imagem podem ser adquiridos junto a uma agéncia de
mapeamento e serdao acompanhados por um arquivo world. O arquivo world contém
informagdes de GPS para o arquivo de imagem, permitindo que a layer do mapa seja
georreferenciada. Usando o arquivo world, seu mapa terd coordenadas X e Y. A extensao
do arquivo world pode ser PGW, JGW, BPW ou TFW que correspondem aos arquivos

de formatos PNG, JPG, BMP ou TIF. O arquivo world associado ao layer deve estar localizado
na mesma pasta que seu arquivo de imagem.

Vocé também pode criar arquivos de imagem de seu local para usar como layer de fundo.
Por exemplo, vocé pode desenhar o mapa do seu local usando um aplicativo como o Paint
do Windows e salvar em um dos formatos ja mencionados.

Estilos de Layers em shapefile

Em geral, os Shapefiles (.SHP) sdo mais usados como Layers de fundo. Eles podem ser
compostos de varias Layers contornando ou preenchendo diferentes areas do local

(ex.: greens, bunkers, fairways, espacos com agua, caminhos e dispositivos elétricos etc.).
Essas layers (Layers) também podem ser feitas transparentes ou visiveis conforme as
necessidades do cliente. Quando importa-las para o software Rain Bird Map, vocé precisa
selecionar as Layers ativas com as quais deseja trabalhar e usar, assim como em qual nivel.

Scorecards como imagens de fundo

Shapefiles de scorecards foram usados em versdes anteriores de softwares de mapeamento
Rain Bird como uma alternativa as Layers de fundo. Eles sdo usados para locais que ndo tém
arquivos de mapa de fundo como shapefiles ou imagens de visdo aérea ou de satélite.

Se vocé usa essas Layers de fundo de scorecards e quer continuar usando, o software

de mapeamento Rain Bird usado na versao 8 pode importar e operar esses mapas de
scorecards, da mesma forma que se pode importar qualquer mapa anterior.

Se vocé escolher usar um mapa de scorecard como layer de fundo ao invés de uma imagem
aérea ou de satélite, pode encontrar um conjunto de imagens de scorecard padrdes na
seguinte pasta em seu PC: “C:\RainBird\Map\Scorecards”. Para um campo de golfe de

18 buracos, vocé pode usar Scorecard_18Holes_6x3.jpg ou Scorecard_18Holes_9x2.jpg.
Vocé também pode criar sua prépria imagem de scorecard. Por exemplo, abra uma imagem
de scorecard padrao usando o aplicativo Paint do Windows. Entdo vocé pode copiar e colar,
cortar ou girar qualquer parte de uma imagem para corresponder as necessidades do local.
Salve a imagem em formato JPG com um novo nome.

5
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Na pasta “C:\RainBird\Map\ Scorecards\DrawParts”, vocé encontrara diversas imagens para
usar como base para criar um scorecard personalizado. Pedimos que observe que cada
imagem de buraco de golfe individual é apenas uma parte da imagem de scorecard inteira
e, para completar o mapa de scorecard do campo, vocé pode precisar da representacao

de todos os buracos. Observagdo: as imagens de buracos ndo podem ser adicionadas
diretamente a sua lista de Layers de fundo para fazer uma layer de fundo.

Importacao de arquivos de layer de fundo no Rain Bird Map:

Todo arquivo de imagem (SHP, PNG, JPG, BMP, TIF) usado para as Layers de fundo sera salvo no
diretério RainBird\Map\site.xxx\Map1 em seu computador pelo aplicativo de mapeamento
apods a importagao. Arquivos de imagem armazenados em midias externas ou em outro
diretodrio de seu computador podem ser importados e serdo salvos no local de arquivos do
Map. Basta adiciona-los pelo Utilitario de ConfiguracGes de Layer de Fundo. Ao clicar no item
da barra de menu Map, vocé vai selecionar as Configuragoes de Layers de Fundo para exibir
esta tela de comando.

[ Rain Bird Map Monitﬂ_
[ File BiMap  |Ea]View  11:17:50 AM & Tor
W=l GRS 4= Map Previous Extent

I 8 Map Full Extent

_EE] CARin 'I:I' Map Settings

i R @Backgruund Layer Settings €

%= Control Layer Settings

.A. Measure Tools
-ﬁ- Map Tips

Usando a tela de comando de Configuracdes de Layer de Fundo do Rain Bird Map, vocé pode
adicionar ou remover arquivos de Layer de fundo para compor o mapa de fundo para seu local
de irrigacdo. Por exemplo, clique no simbolo de Mais (+) para buscar e selecione um arquivo
de imagem para adicionar a partir de qualquer local de arquivo disponivel.
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Background Layer Settings il

R

Map Name: SAR instructions
Layer List

[+] [»]

©) [e] [+)

ey =)

[ Select a layer file and add it to the list

Layers adicionados serdo exibidas na Lista de Layers. Os Layers selecionados com uma marca
de visto (i) serdo exibidas no seu mapa e as que ndo estiverem marcadas n3o.

e Se vocé quiser um layer de fundo de shapefile como parte de uma Visualizacdo de
irrigacdo, selecione um nome de visualizagdo no menu suspenso de selegdo “Visualizar
como”. Ao selecionar “Pano de fundo”, essa layer de fundo sera exibida em todas
as visualizagdes de irrigacdo. Selecionar qualquer outra opcéo (Area, Satélite, Fluxo,
Estacdo ou Rotor) tornara essa layer visivel somente quando a visualizagao escolhida
for selecionada.

Map Mame: SAR instructions

Layer List GREEN shp
GREEN.shp - y
SAND shp ry ST

Foom Level s

Satellite
. S
tation
Rotor I

e Se vocé quiser que uma layer de fundo de shapefile seja visivel em niveis de zoom mais
aproximados com base na extensdo total, pode definir o nivel de zoom desejado para
aquela layer usando a selecdao “Nivel de zoom” na lista suspensa. Por exemplo, se tiver
um shapefile de ramos de fluxo e selecionar o nivel Estacdo para ser visualizado, a layer
so ird popular no mapa quando ampliada em niveis de zoom de Estacao ou Rotor.
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Quando visualizar os niveis de zoom de Campo, Buraco ou Area, o shapefile de ramos
de fluxo ficara oculto.

i st |

Map Mame: SAR instructions

Layer List GREEN shp
GREEM shp s
[#] SAND shp as | Backdrop

e Se shapefiles forem usados como Layers de fundo, vocé pode compor belas Layers de
fundo selecionando cores de contorno e preenchimento, tipos de contorno para formas.
Vocé também pode deixar uma layer de fundo transparente.

Map Name: SAR instructions

Layer List
GREEN shp
SAND shp
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Layers de controle de irrigacao
Layers de Controle de Irrigacdo eram chamadas de Layers de Sistema na versao anterior do Rain
Bird Map. Ao clicar no item da barra de menu Map, vocé selecionard as Configura¢oes de Layer
de Controle para exibir esta tela de comando. As Layers de Controle de Irrigagao dividem-se em
dois grupos: Layers de ponto e Layers de ligacao.

Nas Configuragdes de Layer de Controle, a tela de comando permite customizar suas Layers

de controle definindo transparéncia, tamanho, cor e tipo de linha para simbolos, texto e linhas
das Layers. Além disso, vocé pode alterar a escala para cada tipo de marcador de layer de ponto
para entidade de controle de irrigacdo no mapa.

2] Rain Bird_Map Monitor
[ File Wimap  |[E&]view  o01:51:46PM 88 Tomorow & 0 (gpm)

4=  Map Previous Extent
O Map Full Extent

&} Map Settings
i "!'EI 1= Background Layer Settings

S
\%7 Control Layer Settings

Measure Tools

Map Tips

As Layers de Controle de Irrigacdo dividem-se em dois grupos: Layers de ponto e Layers
de ligagao.

Irrigaticn Control Layer Settings @

\rigation Control Layer Settings <

Map Mame: SAR instructions

Layer List ___—— layers de ponto

Hole /
iy /
Pump

Branch
FloZone

Satellte __— Layers deligacdo

Station I
Rotar

Link: Hole - Area

Link: Area - Station

Link: Station - Rotor <
Link: Pump - FAloZone

Link: FoZone - Station

Link: Satellite - Station ’ a l ’ Bl ]
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Layers de ponto

Uma layer de Controle de Irrigacdo de ponto permite controlar a aparéncia de entidades
no mapa, por exemplo, estacdes ou satélites. Se a entidade for selecionada para ser exibida
no mapa, pode-se usar o mouse para interagir com os simbolos de Controle de Irrigacao
para monitorar, editar e controlar sua irrigacdo no local a partir do mapa.

- —
Imgation Control Layer Settings ‘ IE

Map Name: Washington Golf and Country Club

Layer List Station

Haole '
e Fort Size

Pump
Eranch Text Color
FloZone
Satelite Transparent Color
Rotor
Show lcan
Link: Hole - Area
Link: Area - Station lcon Scale 1.0
Link: Station - Rotor
Link: Pump - FlaZone
Link: FloZone - Station
Link: Satelite - Station

= U
=

|8 || &e |

Layers de ligacao

Uma ligagao representa a relagao entre duas entidades de irrigagdo no mapa. Por exemplo,
vocé pode usar uma linha para ligar um simbolo de estacdo ao simbolo de area ao qual
a estacgdo pertence.

Irrigation Control Layer Settings =

Map Name: SAR instructions

Layer List Link: Area - Station

Hole j

o Line Width 1

Purm,

BlEII"II:::h Line Calar E]
FloZane

Satellite Transparent Color
Station

Rotor

Link: Hole - frea

Link: Area - Station Line Type
Link: Station - Rotor

Link: Pump - FloZone A o

Link: FAoZone - Station E=T=TEE
Link: Satelite - Station E e ]

—
—
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As Layers de Controle de Irrigacdo ndo sdo exibidas sempre. As Layers aparecerdo
automaticamente quando vocé ampliar o mapa em niveis de zoom crescentes. Da mesma
forma, as Layers desaparecerdo progressivamente quando vocé diminuir o zoom no mapa.
Essa fungdo mostrara apenas alguns detalhes de simbolo no mapa quando diminuido

e maiores detalhes quando ampliada numa darea de interesse do mapa.

Configuracoes de mapa

As Configuragdes de Mapa irdo permitir selecionar e gerenciar os simbolos de controle

de irrigacdo que vocé gostaria de visualizar no mapa. As configuracées de mapa também
permitem definir os seguintes itens: a cor de fundo, extensdo padrao ou definida pelo usuario
(nivel de zoom padrdo para o mapa) e o tamanho do icone global (escala de icone para todas
as entidades do mapa). A tela de comando de configura¢cdes do mapa pode ser acessada
clicando no item Map da barra de menu, entdo vocé seleciona Configuragoes de Mapa

para exibir esta tela de comando.

[ Rain Bird Map M-:mita_
[ File WimMap  |[Ea]view  03:4557PM &8 Tomorrow
L 4=  Map Previous Extent

O Map Full Extent

=-R%) sAR in\% Miap ety
s .ffl 1.1 %F  Background Layer Settings

< Control Layer Settings

. Measure Tools
-¢- Map Tips

Simbolos de controle de irrigacéo

Os simbolos de icone sao usados para representar entidades de controle de irrigagdao no mapa.
Eis alguns simbolos comuns para entidades de controle de irrigacao.

2L ¢ a e 8 o =

Hole Area Station Rotor Satellite Pump Branch FlowZone

Simbolo para uma area controlada por um programa de irrigacao.
[iid Simbolo para uma estacdo controlada por um cronograma de irrigacdo em um
programa.

® Simbolo para uma estacdo pausada, piscando lentamente.

O Simbolo para uma estacdo de imersao, piscando lentamente.

11
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Simbolo para uma estacdo em execucdo, girando conforme a estacdo esta
4 em execucdo; é um arquivo GIF e também pode ser definido pelo usuario.

Ha quatro estilos padrdes de icone que acompanham o Rain Bird Map. A alteragdo entre
os estilos pode ser feita selecionando o Estilo de icone A, B, C ou D na tela de comando
de Configuracdes de Mapa. Para pré-visualizacdo de estilos de icone no mapa, selecione
o simbolo definido e pressione o botdo “Salvar”. Quando sua definicdo preferida for
selecionada, escolha “Salvar e Sair” para implementa-la.

O Rain Bird Map também oferece a possibilidade de personalizar os icones de entidades

de controle de irrigacdo no mapa por arquivos PNG ou GIF definidos pelo usudrio. Se desejar,
contate seus distribuidores Rain Bird ou GSP Rain Bird para obter detalhes sobre como criar
e utilizar icones personalizados.

“vap S =

Map Settings Ny

Map Name  EETTEHI

Map Symbol and Color

Symbol Set (B | Back Color ||

Symbaol Scale F02-3.0)
Map Full Extert
[ & Use my defined full [ Set cument extent as full ]

.8 || B

Observagdo: Pode-se posicionar ou mover as localizagGes geograficas dos simbolos de controle
no mapa pelo Rain Bird Map Designer. Esse modo pode ser inserido clicando no menu
de arquivo e selecionando “Design de Mapa”.

12
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Modo de execucao/Edicao de programa

No aplicativo Map Monitor, a Visualizagdo em Arvore de Programa pode ser operada no “Modo de
execucado” para operacao e edicdo de programas existentes ou no “Modo de edi¢cao” para editar

ou criar programas novos. No “Modo de edi¢do”, os usuarios podem ou criar um programa padrao
ou um programa Quick-Irr (Irrigacdo rapida) diretamente na janela do mapa. Os usudrios podem
alternar entre os modos clicando em seus icones exibidos no topo da janela da Arvore de Programa.

@ Rain Bird Map Maonitor
CIFile Wimap  []view

] «[#

=y | Mintage Demo - Green BK

----- 4 1. GREENS-Front Nine

----- 4 2. GREENS-Back Nine

..... 4 3. TEES-Front Nine

..... 4 4. TEES-Back nine

----- 4 5. GRNBACKUP-Frort Nine
..... " 6. GRNBACKUPS-Back Nin
----- 4 7. FAIRWAYS-Frort Nine
----- 4 8 FAIRWAYS-Back Nine
----- 4 9. ROUGHS-Frort Mine
----- 4 10. ROUGHS-Back Nine
----- .‘_"‘j 11. Landscape Front Mine
----- .‘_"‘j 1Z2. Landscape Back Mine

Ao clicar com o botdo direito em um programa, a visualizacdo em arvore de programa exibird o
menu de a¢Ges disponiveis nos modos de Execugdo ou Edi¢cdo. Exemplos das acdes de programa
disponiveis nos modos de execuc¢do e edicdo serdao mostrados a seguir.

Visualizagao de menu de controle
em modo de edicao

Visualizagao de menu de controle
em modo de execucao

D= [ «[%
E';?.] SAR Instructions I Elm SAR Instructions -
ElB Deep Water Gree | | BE Deen Water Greer |_|
g 1. n#1 Map 1 Program 1 ey H Map 1 Program 1
-{B) 2 Green #2 B 9 B 2 Groen 12 ap 1 Program
% 3. Green #3 Properties % 3. Green #3 Properties
::{;_% g' giz:i‘; Schedule Properties ::éﬁ e Schedule Properties
(B3 6. Green #6 @ aahe &) 6. Green #6 @ Add a new schedule
[ 7. Green &7 © st (B3 7. Green #7
(5 B Green 8 5 (3] 8 Green #8 |-D Copy
g 9. Green #3 @ Stop % ?ﬂGéeen #31‘} [ Paste
B3 10.Green #10 | @) pdyance -(E] 10. Green
- 11. Green #11 B 11.Green#11 |® Delete
Eq 12.Green#12 | @ Pause (B 12. Green #12 .
o : ; § Findon Map

~{% 13.Green 13 | (®)  Resume -[Bd 13 Green #13
-[E) 14 Green #14 _ %) 14, Green#14 | C'  Refresh
-2 15.Green#15 | @ Find on Map % 15. Green #15
-5 16.Green #16 | (¥  Refresh -[E4 16. Green #16
-[BY 17 Green #17 ——m -[B 17 Green #17 A

13




Manual do Rain Bird Map

Modo de execucéo
O fundo da visualizagdao em arvore do “Modo de execu¢do” de Programa ficara branco quando

0 mapa estiver nesse modo. Os usudrios tém a possibilidade de visualizar e fazer ajustes
as propriedades de programa, iniciar, parar ou continuar programas ou cronogramas.

Do submenu de propriedades, vocé pode fazer ajustes aos Tempos de inicializagdo de
programa, bem como as caracteristicas de Substituicdo de Sistema, como Substituicao

de Desligamento do Sistema, Sequencial ou Substituicdo de Ciclo e Imers3o. As alteracdes
serdo salvas imediatamente na base de dados ao selecionar Salvar ou Salvar e Sair

no submenu de Propriedades de Estagdo.

Eliﬂ SAR Instructions i
[]..-E Desp Wate == |_
-9 2 Greens Map 1 Program 1
[]—--:ﬂ 3. Nursery Green

..... :j 4. Putter Properties
i g Eﬂ: f::::nds [=]" Schedule Properties
----- :j 7. Green Sumounds @ Status
----- ™ 8. Approaches
e
lllll 5 Toos ® St
----- *4 10. Fairways Stop
At
----- 4 11. Roughs ¢) Advance
----- 4 12. Fescue (All Holes)
----- :j 13. Peter Hay Greens @ Eat=s
----- #4914, Peter Hay Rough | (8  Resume
----- :j 15. Polo Tee )
----- 4 16. Polo Field Rough | @ Find on Map
----- " 17. Chipping Green '  Refresh
----- :j 18. Chip Gm Surmoun: T

Program Properties n

L’%cgrampmperties ] @ Program Properties . ‘ E

.

Name Deep Water Green Name Deep Water Green Name Deep Water Green
Settings ‘Start Times | System Ovemdesl Settings ‘ Start Times |System O\ren'idal ‘ Settings | Start T”“ﬁl System Ovemides
StatDays MTWTFSS &) Start Times
|| Forced Progression
1 Auto Water Budget % 100 1 9.00PM & [] System OFF Override
] ET Temporary Adjust % 2 100AM 5| [] System Waterbudget Override
Temporary Days o G [] Cycle and Soak Override
HUSET d - @ Optimized ) Sequential ‘
- B B B Stop Time
Rain Can @1 ©2 ©3 ©4 ‘ ‘ ©) Vertical @ Horizontal ‘

—_— |
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Status de programa ativo

No aplicativo Map Monitor, um programa ou cronograma ativo pode estar em execucgdo, pausa
ou espera. O status ativo é indicado visualmente por cores: Azul claro — Em execu¢do ou ativo;
Amarelo — Em espera (para recursos ficarem disponiveis no Flo-Manager); Coral — Pausado.

A seguir, um exemplo de quais indicadores visuais podera ver no programa ativo

“3. TEES-Front Nine” e seus cronogramas associados.

E"“j 3. TEES-Front Nine
B Tee Nn_1< Executando

[ 2. Tee No.2
() 3. Tee No.3

(4 4. Tee No 4

O 5 Teetlos | Pausado |
[ 6. Tee No &

[ 7. Tee No.7

- 8. Tee No.8 % Em espera

[ 9. Tee No .9

Modo de edicéo

Quando a visualizacdo em arvore de Programa estiver no “Modo de edi¢do”, a cor de fundo

é verde claro. Esse é um indicador visual de que os programas podem ser editados nessa tela.
No “Modo de edi¢do”, os usudrios podem criar, copiar ou excluir programas ou cronogramas,
de forma semelhantes a das operacdes realizadas pelo menu de Detalhes de Programa Front Office.

Os usudrios podem criar um novo programa e cronograma diretamente do mapa quando
estiverem no Modo de edicdo na visualizacdo em arvore de Programa. Antes de criar um
programa, verifique se as telas de Front Office para Detalhes de Programa, Detalhes de Estacao,
QuickIRR e Monitor de Campo estdo fechadas. Para criar um programa novo, selecione o nome
do campo ao qual ele estard associado e pressione o botdo direito do mouse para abrir o menu
de acgbes. A seguir, cliqgue com o botdo esquerdo no tipo de programa que deseja criar —
QuickIRR ou Padrdo. Se escolher QuickIRR, o menu correspondente aparecera e permitird ao
usuario criar um programa da mesma forma que no front office.

] « 4

ElB 3 g
3 T0ee Map 1
{_?é\ i ap
B 4
B 5
o
{_?é\ 2 Pact
-[= g, =
AR
-3 11
=) 13

Program Properties

Add a QuickIRR program
Add a standard program

O @@ W

Delete

Refresh

N ® |
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Criar um programa padrao implica algumas etapas simples. Apds selecionar o Programa Padrao,
0 usuario sera direcionado para inserir um nome de programa e Salvar e Fechar a janela.
Um programa novo aparecera na Visualizacdo em Arvore de Programa.

[«
Y] Training 1
:ﬂ 1. Deep Water Green
- 2 Greens
:ﬂ 4. Faiyway Test
-4 7.Green Sumounds
:ﬂ 3 Tees
:ﬂ 10. Fainways
i 11 Roughs

E = _—

Map 1 Program 12

Properti
Program Name ~ Manual Example| roperties

Schedule Properties
Program Mumber 12

Add a new schedule

Copy
Paste

Delete

Find on Map
Refresh

NeEIO® I

A seguir, selecione o novo programa e clique com o botdo direito para abrir sua janela de acdes
selecionando “Adicionar um novo cronograma”. Apés selecionar “adicionar um novo cronograma”,
0 usuario sera requisitado a inserir um nome de cronograma e Salvar e Fechar a janela.

Um cronograma novo aparecerd na Visualizagdo em Arvore de Programa e recomendamos

gue o selecione clicando com o botdo esquerdo no cronograma para que a caixa de marcagao
vermelha seja exibida ao lado do cronograma recém-criado.

D] «[#
=l ._] Training 1
----- . Deep Water Green
4 1. Deep Water G
----- .‘_"Lj 2. Greens
----- .‘_'Lj 4. Faiyway Test
----- ¥ 7 Green Sumounds
Schedule Number |1 I I B .‘_‘j 9. Tees
----- 4 10. Fairways
-4 11. Roughs
“ =4 12. Manual Bample

Schedule Name  Greens 2|

Com o novo cronograma selecionado, escolha as esta¢des que deseja adicionar a ele no mapa,
segurando a tecla “CTRL” e clicando com o botdo esquerdo nas estagées desejadas, na ordem
que quer que aparecam nesse cronograma criado. Quando selecionadas, as esta¢des terdo uma
caixa de marcacao vermelha ao lado. Quando todas as estagcdes estiverem selecionadas, clique
com o botdo direito em qualquer delas e escolha “Adicionar para Cronograma”. OBSERVE que
o menu também indicara qual cronograma vocé marcou na Visualizagdo em Arvore de Programa
a quais estacOes estao sendo adicionadas.
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scheauis properie: I

g zssases

Mame Greens 2

Settings | Start Times | Steps

Sequence Course  Station Run Time

** Program View . Edit Mode **
Stations on Map --> Schedule

Link Instruction Station Sequence

[@](=] Lelelliel]
Add to Schedule 'Map 1 Schedule12-1°
Clear Selected I}

; Station 2G1, 2G2, 2P3, 2G4, 2P1 ...

Visualizar as propriedades do cronograma e selecionar a aba “Etapas” permite que o usudrio
veja as estacdes e sua ordem de operagdo. OBSERVACAO: Se o Tempo de Execugdo ficar

em branco (conforme exemplo acima), isso indica que as estacdes irdo operar pelo tempo
de execucdo padrao conforme definido para cada uma no Front Office.

Informacdes adicionais relacionadas ao Modo de edicao:
1: Na visualizagdo do Map Designer, a Visualizacdo em Arvore de Programa sé funciona
em modo de Edigdo.

2: O software ndo suporta a criagdo de programas de irrigagcdo a partir da visualizagao
do Map Monitor/Designer e do Front Office simultaneamente.

3: Se os usudrios quiserem excluir um programa do Sistema de Controle Central, podem fazé-lo
pelo mapa. Primeiro, certifique-se de que o programa nao esteja “ativo” ou em execuc¢ao;

caso nao esteja, ele pode ser excluido. Atencdo: excluir um programa no Front Office ou pelo
Map Monitor ira remové-lo permanentemente da base de dados.

4: Se um programa em execucao for excluido da base de dados, o programa e sua atividade
n3o serdo mais exibidos na Visualizacio em Arvore de Programa. Contudo, ele continuara a ser
executado no sistema, e suas estacdes permanecerdo ativas no mapa e em operacao até que
ele seja finalizado.
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Ajustes temporarios

O Rain Bird Map Monitor fornece aos usudrios a possibilidade de fazer ajustes temporarios aos
programas, cronogramas e/ou as estacdes diretamente do Map ou da visualizagdo em arvore
(pela visualizacdo de Area ou Programa).

Status de ajuste em visualizacGes em arvore

Se um programa, cronograma ou uma estacao tiverem ajustes temporarios associados, um
simbolo de seta mostrara o status do ajuste no né correspondente na visualizagdo em arvore.

Reducdo temporaria ou Irrigacdo reduzida: O valor de ajuste temporario é reduzido
do valor de base ou de execuc¢do padrdo.

Aumento temporario ou Irrigacdo aumentada: O valor de ajuste temporario fica
acima do valor de base ou de execucdo padrao.

¥
s

As capturas de tela a seguir demonstram os indicadores visuais para o status de ajuste
temporario de programa e cronograma na visualizacdo em arvore de Programa e o status
de ajuste temporario de estacdo na visualizacdo em &arvore de Area.

Visualizagdo em arvore de Programa Visualizagdo em arvore de Area
E Rain Bird Map Menitor E Rain Bird Map Monitor
I File BiMap  [E&] View I File BiMap  [E] View

Vintage (Test Site)

Vintage (Test Site)

EI--EEJ Vintage (Test Site)
™ 1. GREENS-Front Nine i Hole-l
™ 2 GREENS-Back Nine 52 Hole2
-9 3. TEES-Front Nine o-& Green
w44 TEESBacknine  |[RNNEEEEEN | 0 - L 261
=4 5. GRNBACKUP-Front Ninc/[ MM | = = 1: 262
[ 1. Backups No 1 -~ 233
(20 2 BackupsNo2 | | 0 P+ G4
;' 3. Backups Mo.3 ‘, 55
(20 4 BackupsNo4 | | @ - ¥ 266
[0 5 Backups No.5 | [N | L a7
----- # 6 Backups No & - 2GB
(2 7 BackupsNo7 (T AR | 0 L G5
{20 8. BackupsNo.2 (N AL | & TEE
E\’@ S Backups Mo |- S | 0 i i ,_.L Fairway
----- 4 6. GRNBACKUPS-Back Nir - duy Mpproach
----- £ 7. FAIRWAYS-Front Nine % Perimeter
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Implementacdo de ajustes temporarios de programal/cronograma
Fazer ajustes temporarios de programa a partir da visualizacdo em arvore de Programa também

é rapido e facil.

Da visualizagdo em arvore de Programa, navegue até o programa ao qual deseja fazer ajustes
tempordrios. Clique com o bot3o direito no nome do Programa e selecione “Propriedades”

para abrir o submenu de Propriedades de Programa. No submenu de Propriedades de Programa,
insira os ajustes desejados na caixa de Ajustes tempordrios % e na caixa de Dias temporarios.

=

Program Properties

EI;?J SAR Instructions - |
BA 1. Deep Water Greey K|

Name Deep Water Green

Map 1 Program 1 Settings | Start Times | System Overides |

(2

[]---L‘j 2. Greens

[]—--f‘j 3. Nursery Green
----- ™4 4 Putter

----- 4 5 Putter Sumounds
----- 4 6. Putter Lawns

----- :’j 7. Green Surounds

Properties StatDays MTWTFSS B

Schedule Properties ] Auto 100

Status 1 ET Temporary Adjust % N

----- :‘j 8. Approaches

----- :‘j 9. Tees

----- f’j 10. Fairways

----- "4 11. Roughs

----- 4 12. Fescue (All Holes)
----- L‘j 13. Peter Hay Greens

Start
Stop
Advance

Pause

\ Temporary Days A

Priority 1

‘ Rain Can @1 92 &3 ©4 ‘

----- 4 14. Peter Hay Rough Resume
----- 4 15. Polo Tee
----- ) 16. Polo Field Rough bind:on Map
----- 4 17. Chipping Green Refresh

----- :‘j 18. Chip Gm Surmoun THl —

Ne PPEOE ©EHH

OBSERVACAO: Para remover os Ajustes Temporarios de Programa, siga 0 mesmo passo para
abrir o submenu de Propriedades de Programa. Assim que abri-lo, insira zero (0) na caixa

de “Dias temporarios” e pressione os botdes Salvar ou Salvar e Sair. Esses ajustes também
podem ser feitos pelo Front Office.

Implementacdo de ajustes temporarios de estagéao

Ajustes temporarios de estagao do aplicativo Map sao faceis e rapidos: basta encontrar
a entidade, icone ou simbolo no mapa para a estacdo que deseja ajustar.

Clique com o botdo direito no icone da estac¢do e selecione “Propriedades” para abrir o
submenu de Propriedades de Estacdo. No submenu de Propriedades de Estacdo, insira os
ajustes desejados nas caixas de Ajustes tempordrios % e de Dias temporarios. Essas alteracdes
serdo inseridas imediatamente na base de dados assim que selecionar Salvar ou Salvar e Sair
no submenu de Propriedades de Estagdo. Outra opcdo é abrir a Visualizacdo de Area na arvore
de visualizagdo e navegar até a estagdo desejada para ajuste. Daqui, vocé pode clicar com

o botdo direito e abrir o submenu de propriedades assim como faria pelo mapa.
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Course 1 Station 241

Course 1, Hole 2, Approach Area Sub A+

Properties | _ _
| " Addross | Rotor [ Fiow | Procin]
Status ol
|

Run Time

Cyela Tima

ET Adjust (%)

i| Soak Tima

O submenu de Propriedades de Estacao também pode ser aberto pelas Visualizagdes em arvore
de Area, Fluxo ou Satélite, abrindo a arvore até o nivel da esta¢do e depois navegando até
aquela desejada.

1
E|2—. Course-1
2 Hole-1

Course 1 Station 2A1

&
© PO O

Properties

tus

Tum On
5

Turn Off
Pause

Resume

Find on Map

OBSERVACAO: Para remover os Ajustes Temporarios feitos, siga 0 mesmo processo para abrir

o submenu de Propriedades de Estagdo. Uma vez aberto, basta inserir zero (0) na caixa de “Dias
tempordrios” e clicar nos bot&es Salvar ou Salvar e Sair. Vocé também pode fazer esses ajustes
pelo Front Office, seja pela tela de Monitor de Campo ou de Detalhes de Estagao.
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Indicadores visuais de status de ajuste no mapa

Se um ajuste temporario é aplicado a uma estacao, a cor padrao de seu simbolo no mapa
mudara. Elas serdo determinadas pelo ajuste aplicado. As seguintes cores sdo usadas para
indicar visualmente quais ajustes foram feitos as estacdes individuais.

0 Irrigacdo normal: Sem ajustes temporarios.
@ Menos irrigagao: O valor de ajuste temporario esta abaixo do valor de base.

@ Mais irrigagdo: O valor de ajuste temporario esta acima do valor de base.

OBSERVACAO: Seus icones de mapa podem ser diferentes, por exemplo, O, i ou um icone
personalizado dependendo do simbolo do mapa definido que vocé escolheu no menu
de Configuragdes de Mapa.
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Operacao manual de estacdes a partir
do mapa

Os usudrios podem operar de modo manual as esta¢des diretamente a partir do mapa. Embora
a opera¢do manual seja mais facil de gerir pela Visualizagdo de Area, ela pode ser feita por meio
de qualquer uma das visualizagdes disponiveis. Para ligar manualmente uma Unica estacao,
clique com o botdo direito na estacdo desejada para abrir o submenu, selecione os Minutos

de Execucdo (3, neste exemplo) e selecione “Ligar”. Para desligar a estacdo, é s selecionar

a estagdo ativa e escolher “Desligar”.

Course 1 Station 11P3 Course 1 Station 11P3
Properties Properties
@ Status @ Status
® Tumon () TumOn
o O 3
@ Turn Off @ Turn Off
@ Pause @ Pause
@ Resume @ Resume

Ligar um area inteira de estagées também é muito simples. Escolha o marcador de area e abra

0 submenu para tal, selecione os minutos de execucao e ligue. Com uma area ativa, os usuarios
podem pausar ou parar qualquer estacdo em execucao individual clicando com o botao direito

em qualquer uma delas ou fazer as mesmas agdes na area inteira clicando com o botdo direito

no marcador de area.

o
)

[oleleoNe FO N SR

Course 1 Hole 6 Greens Area

Properties

Status

Turn On
5

Turn Off
Advance
Pause

Resume
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Properties
Status
Turn On
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Turn Off
Advance
Pause

Resume
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E possivel ligar varias estagdes dentro de uma area segurando a tecla CTRL e selecionando as
estacdes individuais que se deseja ativar. OBSERVACAO: Apenas estacdes em uma Unica drea
podem ser selecionadas manualmente para ativacdao simultanea. Estacbes localizadas em areas
diversas devem ser selecionadas e ligadas separadamente. Por exemplo, se um usudrio deseja
ligar trés aspersores de uma drea de green e dois de uma area de approach, deve-se selecionar
e ativar os trés do green e, depois, selecionar e ativar os dois do approach.

[ sy,

StationJG5, 7G1,
@ Turn On 7G o
& s =
@ TumOff | ® Tumon
@ Pause (EJ 5
@ Resume @ Turn Off
@ Clear Selected @ Pause
——
@ Resume
® Clear Selected

TA4

Se um usudrio quiser desligar a irrigacdo manual de uma darea parcial, € mais facil selecionar
o marcador de area e escolher a opcao de desligar separadamente para cada area.

" ‘f%

Course1 Hole 7 Greens Area

Properties

Status N Course 1 Hole 7 Approach Area

Turn On
5
Turn Off

Properties
Status
Tum On
5

Tum Off

Advance

Pause

Resume .

PEOECO O

Advance

Pause

®
PEREQAEE O

Resume
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Ferramentas de medida de mapa

Para abrir as Ferramentas de Medida de Mapa: navegue até o Menu de Mapa na barra
de ferramentas, no submenu selecione “Ferramentas de medida”; quando selecionadas,
elas abrirdo.

CIFile BIMap  |[E&]view  01:58:20 PM

4= Map Previous Extent
O Map Full Extent

Eiﬂ Trainin -I:} Map Settings
----- .\_‘j 1|= Background Layer Settings

e

""" “—g i £ Control Layer Settings
..... 2 g

""" ' AL |.A. hMEESUFETDDE
----- M. O MopTi
..... 10 ap 11ps

Quando as “Ferramentas de medida” estiverem ativadas, todas as entidades ativas do mapa na
Visualizac3o de Area ficardo visiveis e a arvore de visualizagdo ficard oculta. As estacdes ativas
ficardo ocultas do mapa, mas suas atividades ainda podem ser visualizadas no Front Office.

A barra de ferramentas de Medida também vai aparecer no canto superior direito do mapa.
Para tirar medidas, escolha os botdes de ferramentas de medida que deseja usar na barra de
ferramentas.

| FIFNINE

X=35638405.2061, ¥ =2104142.6168

A “Unidades de medida”: antes de comecar a tirar medidas, defina as unidades usadas
nos shapefiles do mapa, bem como as unidades para os resultados da medicdo a
serem exibidos.

Measurement accuracy depends on
" Word coordinate and scale accuracy of the shapefiles.
* Selected map unit is actually used in the shapefiles.

Unit used in map shapefiles

Map Unit [feet—ﬂ v]

Units for measurement results

Area Unit [square fest -ft2 v]

Distance Lnit [[eet -ft "]
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Medigdo de Layers de shape “Selecione areas para medir”: Se o mapa usar Layers
em shapefiles (ex.: green.shp), vocé pode mover o cursor do mouse sobre as Layers
desejadas e clicar com o botdo direito para exibir o submenu de controle. Vocé pode
medir tanto uma area Unica quanto todas as areas de uma layer em shapefile.

Os resultados da medicdo serdo exibidos tanto na(s) area(s) sendo medida(s)

guanto na barra de ferramentas.

“Desenhar area para medir”: Usando o botdo esquerdo do mouse, clique ao redor
de uma area para contorna-la a fim de tirar medidas. Comece clicando com botao
esquerdo no ponto de inicio desejado e depois clique com o cursor do mouse

ao redor de uma drea para contorna-la. Clique duas vezes para fechar o desenho

e os resultados da medicdo serdo exibidos na drea e na barra de ferramentas.
Pressione a tecla ESC para cancelar o desenho atual e remover as etiquetas do mapa.

“Desenhar linha para medir”: Use o clique com o botdo esquerdo do mouse para
desenhar uma linha entre dois pontos no mapa e medir a distancia. Clique com

o botdo esquerdo no ponto de inicio desejado e depois mova o cursor do mouse
até o préoximo ponto, e o préoximo, a assim sucessivamente. Clique duas vezes para
finalizar o desenho e o resultado da medicdo sera exibido na linha e na barra de
ferramentas. Pressione a tecla ESC para cancelar o desenho atual e remover as
etiquetas do mapa.

OBSERVACAO: A precisdo das medidas depende das coordenadas do arquivo World
e da precisdo da escala dos shapefiles ou Layers de fundo que estdo sendo medidas.
As unidades selecionadas no mapa devem corresponder as unidades dos shapefiles
associados.
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Dicas de operacao de mapa

OPERACAO

comMo

Deslocamento
horizontal

Ampliar zoom

Ampliar zoom em
uma area

Diminuir zoom

Extensdo completa

Selecionar né em
visualizagdes em
arvore

Selecionar simbolo
de irrigacdo no
mapa

Pino do mapa

Limpar os
marcadores do
mapa

Arraste/mova a tela do mapa clicando e segurando o bot3o esquerdo
do cursor do mouse enquanto move/desloca pelo mapa.

Role a roda do mouse para cima (para longe do usudario) ou pressione
a tecla Ctrl e a tecla “+” no teclado numérico. Faga um movimento de
zoom-in com os dedos para ampliar o zoom em um dispositivo de toque.

Pressione e segure a tecla Shift e desenhe um retangulo ao redor
da area desejada no mapa, clicando e segurando o botdo esquerdo
do mouse e arrastando o cursor ao longo da area.

Role a roda do mouse para baixo (na direcdo do usuario) ou pressione
a tecla Ctrl e a tecla “-” no teclado numérico. Faga um movimento d

e fechamento de pinga com os dedos para diminuir o zoom em um
dispositivo de toque.

Cligue no menu “Mapa” na barra de ferramentas e selecione “Extensao
completa do mapa” no submenu ou clique com o botdo direito em um
espago vazio no mapa e encontre essa mesma opg¢ao no menu. Assim,
uma visualiza¢do completa do mapa — ou o que quer que o usuario
tenha definido como Extensdao completa — sera exibida.

Clique com o botdo direito do mouse em um nd na visualizagdo em
arvore para exibir os menus de controle, depois escolha um item
do menu. O né pode ser area, estacao, satélite ou zona de fluxo.

Cliqgue com o botao direito do mouse em um simbolo de irrigacao

como uma drea, estacao, satélite ou zona de fluxo no mapa para exibir
os menus de controle, depois escolha um item do menu. Ndo hd selecao
ou interacdao com simbolos de fundo.

Quando vocé clica com o botao direito em um nd na visualizagdo em
arvore e seleciona o menu “Encontrar no mapa”, um icone de pino
do mapa ou marcador indicara onde esta o alvo desejado no mapa.
Quando vocé trabalha (envia um comando, obtém status ou exibe
as propriedades) em um alvo na visualizacdo em arvore ou no mapa,
o pino do mapa mostrara a ultima localizacdo na interagdo no mapa.

Pressione a tecla “ESC” para limpar todos os pinos, sinais de visto e/ou
simbolos de programa do mapa. Isso pode ser usado para remover
estacOes de um grupo de irrigacdo, usando os Comandos Multiestacao.
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Visualizar
propriedades

Programar

Adicionar estacdes
a cronograma

Comandos
MultiestacOes

Remover selegdo
de estacoes

Clique com o botdo direito do mouse em um no e selecione o item
“Propriedades” do menu de contexto para exibir as propriedades do né
—como area, estagdo, programa ou zona de fluxo. Se a tela de comando
de propriedades for exibida, clicar com o botdo esquerdo do mouse em
qualquer outro nd na visualizagdo em arvore ou em uma entidade do
mapa abrira as informacdes de propriedades para aquele né ou
entidade sem ter de reabrir o comando de propriedades.

No Map Monitor, a Visualizagdo em Arvore de Programa pode ser
selecionada no menu “Visualizacdo” na barra de ferramentas.

Essa visualizacdo pode ser exibida tanto em modo de execuc¢do (usado
para operacdo de programa) ou em modos de Edicdo (usado para editar
programas). Vocé pode alternar entre os modos clicando no botdo de

] D] »[#
Modo no topo da Arvore de Programa.
No modo de Execucdo, vocé pode iniciar, parar ou ajustar algumas
operagdes em um programa. No modo de Edicdo, vocé pode criar,
copiar ou excluir programas como no Front Office. No Map Designer,
vocé pode apenas criar, copiar ou excluir programas.

No modo Map Monitor, alterne para o modo de Edicdo para a
visualizacdo em arvore de Programa, selecione ou crie um cronograma
na visualizagao em arvore. Depois, pressione e segure a tecla Ctrl e
cliqgue com o botdo esquerdo do mouse em um simbolo de estacao

no mapa para seleciona-la e repita essa agao para selecionar as outras
estacdes que deseja incluir no cronograma. Clique com o botdo direito
do mouse no simbolo de uma das estagdes selecionadas para abrir

o menu de controle, depois clique em “Adicionar a cronograma ‘xxx’”
no menu de controle. As estacdes selecionadas serdo adicionadas ao
cronograma. Vocé também pode realizar essa agdo no modo Map
Designer.

No modo Map Monitor, pressione e segure a tecla Ctrl e clique com o
botdo esquerdo do mouse em um simbolo de estacdo no mapa para
seleciona-la e repita essa a¢do para selecionar quaisquer outras
estacOes que deseje incluir. Ao usar Comandos MultiestacOes, vocé
apenas pode selecionar varias estacdes na mesma area (ex.: green,
rough, fairway etc.) para um comando. Para enviar um comando para as
estacOes selecionadas, clique com o botdo direito do mouse em um dos
simbolos da estacdo selecionada para abrir o menu de controle, depois
ajuste para o tempo de execucao desejado e envie os comandos.

Pressione a tecla “ESC” para limpar quaisquer simbolos de estacdes
selecionadas ou clique com o botdo direito do mouse em um dos
simbolos de estacdo selecionada para abrir o menu de controle e clique

no botdo “Limpar selecionados”.
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Monitor duplo

Se vocé tiver dois monitores, pode exibir o monitor de mapa ou a tela
de design de mapa e a tela de Front Office em monitores diferentes
a fim de interagir com ambos simultaneamente.

Dicas de desenho de simbolos de irrigacao

OPERAGCAO

COMO

Niveis de zoom

Desenhando
um simbolo

Desenhando
um rotor

Movendo uma
entidade do mapa

Excluindo um
simbolo

O mapa apresenta niveis de zoom para simbolos de irrigagao
diferentes, que incluem Campo, Buraco, Area, Estacdo e Rotor.
Simbolos de irrigacdo sdo exibidos apenas em seus niveis de zoom
definidos. A extensdao completa padrao esta no nivel de zoom

de “Buraco”.

Antes de aplicar ou adicionar simbolos, amplie o0 zoom no nivel de
Estagdo ou Rotor usando o scroll do mouse, o método de pinga em
uma tela de toque ou pressionando a tecla Ctrl e quatro vezes a tecla
“+” no teclado numérico. Mantenha o botdo esquerdo do mouse
pressionado para arrastar um objeto de irrigacdo (uma estacdo ou
uma area) da Visualizacdo em Arvore (painel esquerdo) e solte
quando estiver na posi¢ao correta para coloca-lo no mapa.

Cliqgue com o botdo direito do mouse em um simbolo de estacdo no
mapa para exibir o menu de controle. Selecione a op¢do “Desenhar
rotor” no menu. Mova o cursor do mouse para um local no mapa
em que deseja posicionar o rotor, depois clique. Um rotor sera
desenhado no mapa e vinculado a estacdo selecionada.

Pressione e segure a tecla “Alt”, cliqgue e segure o botdo esquerdo

do mouse e arraste o simbolo de irrigacdo selecionado (uma estacdo,
uma area ou um rotor) no mapa. Mova o cursor do mouse para o
novo local no mapa e solte a entidade soltando o cursor do mouse.
OBSERVACAO: Depois de pegar a entidade do mapa, vocé pode soltar
a tecla Alt.

Cliqgue com o botao direito do mouse em uma entidade de irrigacao
(ponto ou linha) no mapa para exibir o menu de controle. Clique em
“Excluir simbolo” no menu para remover a entidade. OBSERVACAO:
Apenas a entidade no mapa sera deletada, o objeto representado por
ela ndo é afetado simplesmente pela entidade visual (estacdo,
satélite ou rotor); ele ndo sera excluido da base de dados de controle
central.
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